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Al voltant del cos huma:
automars, maquines, motors

i “cyborgs”

Conrad Vilanou

Universitat de Barcelona

D'un temps a aquesta part, i potser seguint
una tonica que es remunta als origens del
segle que toca a la seva fi, sembla que el cos
huma torna a adquirir protagonisme com a
lloc de reflexié. Probablement ha estat el
context cuttural postmodern sorgit des de
ia critica als valors de la modemnitat, el que
ha obligat a replantejar una série de posi-
cions més o menys tradicionals. No hi ha
dubte que sota els palimpsests postmo-
demns s’amaguen imatges i perfils de con-
cepcions anteriors, algunes d'elles inequi-
vocament modernes i vinculades al discér-
rer historic de les revolucions cientificotec-
nologiques més recents. De fet, el cos ha
estat presentat durant la modernitat a ma-
nera d'autdmat, maquina i motor, analogles
que avui —per les propies caracteristiques
tecnocientifiques de la cultura postindus-
trial- evolucionen i es configuren a través
d'altres imatges i llenguatges.
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Tant és aixf que 'emergéncia d'una série de
novetats bibliografiques, d'exposicions ar-
tistiques, d'assaigs plastics, de renovacions
en el camp de la dansa, confirmen l'ac-
tualitat d'un cos que, durant segles, ha estat
considerat com un auténtic tabu. Alld cor-
poral sempre hatingut, des de lairrupcié de
la filosofia pitagorica sistematitzada pel pla-
tonisme, alguna cosa de demoniac, de cor-
rupte i, per tant, de menyspreable. No de-
bades per a en Plat6 el cos era la presé de
I'anima.

D'aqui la importancia d'aquestes noves for-
mulacions i experiéncies que ens proposen
—des de perspectives i mirades plurals com
correspon a la sensibilitat postmoderna-
assajar nous discursos sobre alld corporal.
En alguns casos sembla que ens trobem en-
cara situats en el terreny d’una genealogia
deconstructiva. Nietzsche amb el seu joc
dialéctic entre I'apol-lini i el dionisiac, va ini-



ciar un itinerari que a través de Freud i
Reich arriba fins Foucautt. Tot plegat ha ser-
vit per fer palesa la historia d'un cos secular-
ment dominat i domesticat. L'evolucié de
les formes corteses analitzades per Nor-
bert Elias, aixi com la consolidacié de I'or-
topédia, a mitian segle xvil, s6n alguns
exemples que confirmen l'existéncia d'un
discurs pedagogicomoral preocupat pel
correcte creixement del cos segons un mo-
del jerarquitzat que té, en el simil de l'arbre
que puja de manera recta, un exemple a se-
guir i a imitar.

A totes passades el cert és que des de
I'¢poca grega la passié pels autdmats ha es-
tat una de les grans temptacions de la hu-
manitat. Es sabut que Homer i Apolloni
van descriure, cada un pel seu costat, uns
robots mitics que es movien per sf mateixos
i que servien vi i d'altres begudes a les fes-
tes. Aristotil, en la seva Politica, justifica
I'esclavitud davant de la manca de maquines
automatiques: “Doncs si cada un dels ins-
truments pogués realitzar per ell mateix el
seu treball, quan rebés ordres, o en pre-
veure-les, i com expliquen de les estatues
de Dédal o dels tripodes d'Hefest, dels qui
diu el poeta que entraven per sf soles en
l'assemblea de déus, de tal manera que les
llangadores teixissin per elles mateixes i els
pelctres toquessin la cftara, no necessitarien
ni els mestres d'obres de servents ni els
amos d'esclaus” (1).

Amb f'arribada de la modernitat, va semblar
que la vella profecia mecanica podia tor-
nar-se una realitat immediata. Molt aviat, la
imatge del cos huma es va articular a través
de 'analogia entre el cos i la maquina (2). A
més, el racionalisme cartesia consolida la
idea de cos-maquina, tal i com apareix ex-
posada en el seu Tractat de I’home (3). De
fet, Descartes constitueix un exemple para-
digmatic, d'indubtables conseqiiéncies per
a la ulterior situacié del cos en la cultura oc-
cidental. | no només aixd, perqué el mateix
Descartes que considerava maquines els
animals, va construir una ndvia artificial a la

(1) AwstoTu, La Politica, llibre primer, capitol IV.

qual va anomenar Francine que, pel que
sembla, es va perdre en el mar per la indig-
nacié d'un capita en trobar-la i considerar-la
un monstre diabdlic. En qualsevol cas, una
vegada i una altra, s'ha insistit en I'error d'en
Descartes. Perd, quin va ser aquell error?
(4). El consumar la definitiva separacié en-
tre ment i cos, entre res cogitans i res ex-
fensa, o el que és el mateix, suposar que
les operacions de la ment estan separades
de l'estructura i del funcionament de
I'organisme bioldgic. Durant décades, alld
psiquic i alld bioldgic, alld intel-lectual i alld
corporal, van marxar per camins divergents
i separats. Entre la tradici6 humanisticofi-
losofica (Socrates) i la tradicié medicobiold-
gica (Hipcrates) es va obrir un abisme gai-
rebé insalvable, que solament aquells met-
ges-fildsofs de I'humanisme renaixentista
van intentar superar recorrent, en més
d'una ocasid, a una filosofia natural, organi-
ca i global que ressorgira amb forga en la
naturphilosophie romantica.

En qualsevol cas, el maquinisme de la mo-
demitat (amb la seva apologia de la discipli-
na mecanica satiritzada per Charlot a
Temps Moderns) va deixar la seva em-
premta en la corporeitat. La revolucié tec-
nocientffica del segle xix s'aixeca sobre els
fonaments d'un mén que sera interpretat,
seguint la tradici6 artesanal, a manera d'una
maquina que se simbolitza —com fa Rous-
seau a I'Emili en referir-se a la naturalesa-
en la imatge del rellotge. Les dassiques arts
liberals cedeixen la seva hegemonia a les
arts mecaniques. D’aci a la fragmentacié de
la ciéncia i al triomf dels sabers politécnics
quedava ben poc. Tant és aixf que sorgeix
un nou ordre que integra les velles técni-
ques i coneixements en un model que tro-
bara en el motor el seu artefacte prioritari, i
en la quimica, I'electromagnetisme i la ter-
modinamica, les seves principals disciplines.
Les metafores vuitcentistes sobre el cos i la
naturalesa es van construir des de |'exhau-
riment del classic model mecanicista que
deixa les portes obertes a la instauracié

d'un emergent model organic. Amb el crei-
xement industrial generalitzat, els nous des-
cobriments en geologia i I'aparicié de la
teoria darwiniana de l'evolucié, assistim a
una progressiva "biologitzacié” metafdrica
de la tecnologia: les maquines s'animeni els
cossos es motoritzen. Al 1897, algli patenta
a Franga el cavall de gasolina : el drama de
I'animal consisteix en I'éxit de 'home.

La imaginacié del futurista —aqui esta el Ma-
nifest de Marinetti— &s analdgica; les maqui-
nes es metaforitzen com a animals. Si en un
comengament —des dels grecs fins la mo-
dernitat— ens trobem amb la imatge del cos
com a maquina, cap a la fi del segle xix
s'introdueix, des d’una poética de la tecni-
ca, la metafora del cos a motor. Al voltant
del 1900, la figura que domina i encobreix
aquella correspondéncia entre ['artificial i el
natural, és la imatge omnipresent de la
dona. El femeni es converteix aixf en la gran
metafora del maquinisme, tal i com demos-
tren els cartells publicitaris de I'tpoca en
qué s’observen dones pilotant automobils,
embarcacions nautiques o aeroplans (5).
La imatge de cos a motor ha de conside-
rar-se vigent fins el final de la segona guerra
mundial. Res no va ser igual després del
[945. La barbarie —amb la destruccié sis-
tematica i planificada de tants cossos, de
tantes vides— adquiria una ldgubre fag hu-
mana. Des d’aquell moment molts artistes
es van preguntar si era possible encara re-
presentar la figura humana. La pintura de
Francis Bacon, amb els seus cossos destros-
sats i reduits plasmant el dolor, és una bona
mostra del desfici que es va produir en la
consciéncia d'artistes i intel-lectuals. L'exis-
tencialisme amb els seus temes preferits (el
buit, el sense sentit, el dolor, la nausea i la
mort) confirma el distanciament respecte
'optimisme modern. Per a molts, Aus-
chwitz va demostrar ser irrefutablement el
fracas d'una cultura que creia que tot era
possible.

Paradoxalment, |a guerra ens va portar tam-
bé la robdtica, I'avis de I'arribada de I'era dels

(2) AraciL, A., Juego y artificio. Autématas y otras ficciones en la cultura del Renacimiento a la Hustracién. Madrid: Cétedra, 1998.
(3) Descartes, Ef tratado del hombre. Edici6 a cirrec de G. Quintés. Madrid: Alianza Editorial, 1990.
(4) Damasio, Antonio R., Ef error de Descartes. Barcelona: Critica, 1996.

(5) Dtaz Cuvas, J. (coord.), Cuerpos a motor. Les Palmes de Gran Canaria: Centro Atldntico de Arte Moderno, 1997.
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ordinadors, la digitalitzaci6 de la informacié i
el sorgir de la societat del coneixement. Es
clar que els antecedents de la cibercultura
—que té a Wiener com a un dels seus funda-
dors més preclars— es troben en els estudis
sobre automatitzaci® i control promoguts
per la industria bél-lica durant la segona gue-
rramundial. Perd 'enfocament tecnocuttural
de la clbernética supera els estrictes limits de
la ciénda afectant, també, aspectes antro-
pologics més enlla també de [larticulacié
d'un incipient homo digitalis: s'assisteix —en
paraules de G. Colaizzi (6)- al transit del llo-
garet global al circuit integrat, de manera que
s'anuncia, enmig del remolf postmodem,
I'arribada d'una nova etapa postorgdnica en
qué els limits entre el fisic i el no fisic
s'esfumen radicalment. Tant les maquines
com els organismes biologics s'entenen com
a texts codificats, i descodificats per la in-
formatica, la biologia i la medicina.

- MISCEL-LANIA -

Cada vegada es destaca amb un major
émfasi el pas del subjecte bioldgic —segons
la imatge que descansa en f'analogia entre
cos i motor— al cyborg, abreviatura de
cybernetic organism, és a dir, un ésser hi-
brid, cibemetic, resultat de la combinacié
d’organismes o cossos amb maquines que
no tenen génere (7). El cyborg és una figu-
ra metaforica encunyada per Haraway al
1985 que presenta I'huma com una possi-
bilitat virtual (8). Les maquines i les noves
tecnologies (aqui esta I'enginyeria genética
a manera d'un software) han convertit en
quelcom ambigu la diferéncia entre el natu-
ral i l'artificial, entre 'home i la dona, entre
el cos i la ment, entre el desenvolupament
organic i la planificaci6 exterior, generant-se
aixi la viabilitat d'una epistemologia feminis-
ta. Hem passat del determinisme biologic a
la manipulacié geneética, de la contingéncia
topografica a la ubiquitat virtual, de la ldgica

de la representacié6 a la simulacié del clonat
virtual| en fi, assistim al transit del subjecte
bioldgic al cyborg entés com quelcom més
que una possibilitat telematica que garanteix
I'intercanvi d’informacié entre les tecnolo-
gies informatica, robdtica i bioldgica.
Déna|la impressié que no és possible anar
cap enjrera, encara que hi hagi qui es pugui es-
cand davant de I'tnic fet d'enunciar la
hi i d'una corporeitat postorganica. En
qualsévol cas, el mite de la societat del futur
ha canviat ripidament. Mentre Metrdpolis, la
pellicula de Fritz Lang o l'inefable “Més fus-
tal” de Els Germans Marx a I'Oest repre-
sentaven un cant al maquinisme, els replicants
de Blade Runner —Los Angeles, 2019~ cons-
titueixen una seriosa adverténcia davant d'una
més que probable colonitzacié del cos que,
malgrat tots els perills, pot aportar aspectes
positius. Al cap i a la fi, la réplica pot tormar a
home la seva propia imatge.

(6) Cowzz, G., "De laaldea global al circuito integrado: reflexiones sobre una politica para cyborgs”, a JAsauTa, F., Globalizacion y fragmentacién del mundo contemporéneo. Do-
nostia: Arteleku, 1997, pp. 27-45. Una altra versié d'aquest artide, a D’Art (Universitat de Barcelona), 22, 1996, pp. 231-245.
(7) Gwnnerm, C., “Cyborg no tiene género. Reflexiones sobre la mujer, la ciencia, las nuevas tecnologfas y el ciberespacio”, S6lo para fus ojos; el foclor feministo en relacién a

las artes visuales. Donostia: Arteleku, 1997, pp. 15-20.
(8) Haraway, D. J., Ciencia, cyborgs y muj lo

ién de la naturall

Madrid, Citedra, 1995.
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