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LA HISTORIA

D’UN POBLE I L’EVOLUCIO

Abstract

DELS SEUS JOCS

This article attempts to make an approximation of what could be a new focus on

the study of recreation through historic events. These processes of change social,

economic, cultural, political... are directly reflected in the play activities native to

that place.

We endeavor to show the possibility of investigating the “WHY " of a concrete play

evolution. One finds play immersed inside a system, all the events of a place, are

reflected in the rest of the components of the system, including recreation.

Aquest article pretén fer una aproxima-
ci6 al que podria ser un nou enfocament
en I'estudi del joc a través dels esdeve-
niments historics. Aquests processos de
canvi socials, economics, culturals, po-
litics, etc. es veuen reflectits directament
en les representacions lidiques propies
del lloc.

Pretenem demostrar la possibilitat d’in-
vestigarel per gue d’unaevolucié lidica
concreta. Ates que el joc es trobaimmers
dins d’un sistema, tots els esdeveni-
ments d’un lloc tenen el seu reflex en la
resta dels components del sistema, in-
clos el joc.

Introduccio

En aquestes linies, ens proposem in-
troduir una idea que ens resultad’allo

més util i atraient: I'estudi del joc
com a element integrador de la his-
toria i la vida de I'home. Aquest arti-
cle es basaen lainvestigaci6 d’un cas
concret: I'estudi dels jocs en la loca-
litat de Benabarre, provincia d’Osca.
No pretenem generalitzar en excés, ni
donar a entendre que el que aqui s’ex-
posa es reproduira en qualsevol con-
text sociocultural. Malgrat tot, consi-
derem que partim de la hipotesi que
en qualsevol entorn es poden mani-
festar caracteristiques semblants o re-
lacionades a les d’altres llocs i a les
d’altres epoques.

L’estudi contextualitzat del joc es rea-
litza a partir d’una visié historica. En
algunes ocasions utilitzarem el terme
context, quan ens referim al conjunt de
factors historics com ara les dades so-
cials, economiques, politiques i cultu-
rals que caracteritzen cada moment his-
toric en un lloc determinat. En aquest
sentit, considerarem imprescindible
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seguir un estudi contextualitzat de

qualsevol joc protagonitzat per un grup
de persones.

Metodologia

A T'inici de la investigacié vam com-
provar la inexistencia de treballs ante-
riors que haguessin analitzat les practi-
ques lidiques del lloc. Tampoc co-
neixiem un estudi sistematic de la his-
toria recent de la localitat que voliem
investigar. Davant d’aquesta situacio,
vam iniciar un procés de recollida de
dades en allo referent a ambdds aspec-
tes: historia i patrimoni lidic.

Historia

L objectiu pretenia recapitular la ma-
jor quantitat d’informacié possible
sobre els canvis que van succeir en
I"altim segle. Per dur a terme aquesta
tasca, ens vam servir de |'escassa bi-
bliografia existent, que donava un
punt de vista de la historia allunyada
de la quotidianitat i de les vivencies
personals, per la qual cosa vam reco-
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rrer també a les entrevistes personals
per completar la informacié i obtenir
aixi una versio més directa de com
afecten a cada entrevistat els pro-
cessos historics. La informacié his-
torica obtinguda en les entrevistes
ens va aportar dades més properes a
les vivencies diaries de I'entrevistat,
a la seva quotidianitat, a la seva feina
diaria, de manera que ens permetia
coneixer I'entorn més proper a les
practiques lidiques de cada epoca. El
fet d’utilitzar com a fil conductor el
joc, ens permetia obtenir una entre-
vista en profunditat encaminada cap
aI’obtencio de dades contextuals que
ens poguessin interessar.

Practiques lodiques

En aquest apartat, preteniem aconse-
guir un llistat el més ampli possible
de les practiques lidiques protago-
nitzades durant I'dltim segle. En
aquest cas, també ens servirem de les
entrevistes en profunditat, i gracies a
aquestes, aconseguirem, a més a més
de les dades contextuals, un Ilistat de
Jocs i, per descomptat, les caracteris-
tiques propies de cada joc. Aquest

metode ens aporta molta informacio,
pero ens impedi accedir a un gran
nombre d’informants. requisit im-
prescindible per a la nostra investiga-
¢io si voliem arribar a abragar una
d’ambdos
sentativa de tot un segle d historia.

poblacio sexes repre-
A través de la informacio bibliogra-
fica referida als jocs de la comarca i
de les dades obtingudes en les entre-
vistes, confeccionarem un llistat de
jocs que fou inclos en una enquesta.
Dissenyarem una fitxa (llistat) en la
qual els informants havien d’asse
nyalar si havien practicat els esmen-
tats jocs i en la qual podien incloure
a més tots aquells que no constessin
en el Ilistat inicial.

Sistematitzacio de les dades
obtingudes

Després d’analitzar la informacié his-
torica que adquirirem, s'apreciaren di-
Versos moments que originaven canvis
importants en la societat rural que es-
tavem investigant. Aquests punts d’in-
flexio, uns ens serviren per definir els
periodes en els quals dividirem el se-
gle, de manera que ens facilitaren la
sistematitzacio de les dades obtingu-
des, tant historiques com lidiques.

Visio historica

Per a una ordenacié coherent de les
dades obtingudes, vam estructurar el
periode en tres etapes:

Principi de segle. Periode compres des
de I'inici del segle fins d'inici de la
Guerra Civil (1936).

Mitjans de segle. Periode que compreén
la Guerra Civil i la Postguerra (1936-
1950).

Finals de segle. Periode que s'inicia
amb la revolucio agricola fins al nos-
tres dies (1950-1994).
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Grafica 1. Classificacio a partir dels trets de col-laboracié, oposicid i competicio

Practiques lodiques
Davant la gran quantitat de dades reco-
llides, ens veiérem obligats a classifi-
car-les per al seu posterior estudi i com-
paracié en altres aspectes. Per aixo, en
cadascuna de les epoques anteriorment
citades, analitzarem I’evolucié lidica
en aquests periodes, tenint en compte
una serie de criteris que vam considerar
que podrien resultar d’interes en poste-
riors analisis.

i. La relacio entre els participants
(col-laboracid, oposicio i competi-
ci6). (1). Aquest criteri i la seva
evoluciéo temporal ens donaren

molta informacié sobre les rela-

cions que s’establien entre els indi-
vidus en cada una de les epoques

(tendencies socials). En la grafica
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segiient, es pot observar I’evoluci6
d’aquest aspecte al llarg del segle en
les dones i s’aprecia el clar incre-
ment de les practiques lidiques i
dels diferents tipus de relacio.
(Grafica 1)

ii. La utilitzacio de material (amb ma-
terial especific, inespecific o sense
material). Gracies a aquest criteri,
poguérem relacionar les practiques
ludiques amb aspectes economics i
socials del seu context.

-~

iii. El nombre de participants en el joc
(individuals o

aporta dades per a una interpretacio

col-lectius). Ens

sobre el possible nivell sociabilitza-
dor dels jocs. Es important destacar
que en cada una de les tipologies
utilitzades, distingirem sempre en-

a8

tre homes i dones, ja que la seva

evolucio durant I'dltim segle ha se-

guit camins bastant diferenciats.
A part d’aquests aspectes més objec-
tius i quantificables, afegim una classi-
ficacié per intentar sistematitzar els
jocs en funcid d’altres caracteristiques
molt destacades. com ara saltar, correr
i perdre, habilitat, risc, for¢a, aire lliu-

re, etc.

Evolucié contextualitzada

dels jocs

A continuacié, farem un seguiment
dels esdeveniments succeits durant
cada una de les diferents epoques i
comprovarem la proposta plantejada:
com els jocs evolucionen de manera
paral-lela als esdeveniments contex-
tuals.

Primera época

A principi de segle, la poblacié de la
localitat escollida triplicava a la que
existeix en I'actualitat. Malgrat tot, la
major part del patrimoni del poble, es-
tava en mans d’una minoria terratinent
formada pels anomenats «senyorets».
La resta de la poblacid es veia obligada
a treballar per als propietaris de les
terres. Aquesta diferéncia de classes no
es veia reflectida en les practiques lui-
diques de la poblacié infantil. L’escola
era comuna per a ambdues classes, per
la qual cosa nens «rics» i «pobres»
participaven de les mateixes activitats.
Els nens de les classes baixes abando-
naven la seva escolaritat molt aviat per
dedicar-se a les tasques del camp jun-
tament amb els seus pares, fet que po-
dia ocasionar una disminucio dels jocs
col-lectius i un increment de les practi-
ques ludiques individuals basades en
habilitats amb diversos materials (bal-
dufa, anella i guia, etc.). Podem inter-
pretar que la impossibilitat de reunir-se
els dies de treball provocava aquesta
situacié. L'excepcio eren els dissabtes
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1 sobretot els diumenges. en que es
recuperaven els jocs col-lectius de I'es-
cola.

A més del periode d’escolaritat, una
altra diferencia venia donada pel tipus
de material utilitzat en els diversos
jocs. Els nens de classe alta tenien ac-
cés a joguines comprades, mentre que
els de classe baixa es veien obligats a
prescindir-ne o bé a fabricar-se’ls amb
materials de deixalla.
Al'escolaerahabitual la separacio dels
alumnes per sexes. A causa del poc
nombre d’alumnes, les classes estaven
formades per alumnes de diferents
edats. D aquesta manera, els partici-
pants dels jocs estaven constituits pels
alumnes de I'escola local (edats hete-
rogeénies), tot i que fora d’ella, les «co-
lles d’amics» eren d’edats practica-
ment homogenies.

Pel que fa a les nenes i mosses, estaven
sotmeses a un gran control per part dels
pares. Els seus horaris i privilegis dins
de la familia es veien molt reduits i
controlats de manera severa. Les noies
només podien accedir al joc sota el
control dels pares, per la qual cosa es
reunien a les cases o en patis de dife-
rents amigues per poder jugar. Aquesta
circumstancia ens porta a interpretar la
impossibilitat que es donessin reunions
nombroses, amb la qual cosael tipus de
joc que predominava entre elles era el
de col-laboracid, ja que és el que reque-
ria menor nombre de participants.
També eren molt comunes les practi-
ques ludiques relacionades amb les fei-
nes de la llar com ara cosir, brodar,
planxar, etc.

La utilitzacio dels entorns naturals del
poble per portar a terme els jocs fora de
I'ambit escolar era molt comd, malgrat
que amb I"aparicié de «noves tecnolo-
gies», les practiques lidiques es van
anar transformant o desapareixent. Un
exemple seria I"aparicié dels primers
automobils que centraven |’atencio
dels més joves, de manera que es crea-
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ven tota una serie de passatemps al seu
voltant i aixi es deixava una mica de
costat les practiques en el seu entorn
natural. Altres practiques no van desa-
pareixer, siné que es van transformar
com va succeir amb els jocs que con-
sistien en lliscar amb ferradures sotaels
peus per les pendents amb llambordes,
que quan es van pavimentar van impe-
dir la seva practica i aixi es van intro-
duir els patinets de rodes.

Cal destacar que existien diferents
llocs al poble que servien com a punt
de reuni6 per als nois que vivien en
una mateixa zona. En algunes oca-
sions, com ara els caps de setmana o
les festes, es reunien espontaniament
tots els nois de les diferents zones en
un lloc convingut. Aquest punt de
reunio solia ser la plaga, escenari sin-
gular, ja que es caracteritzava per un
gran espai lliure d’obstacles, situat al
centre del poble i amb una font, que
en aquella epoca suposava un factor
de gran importancia ates que no hi
havia aigua corrent a les cases.
Quan els nois arribaven a certa edat,
els fills dels «senyorets» abandona-
ven el poble per seguir els seus estu-
dis, de manera que trencaven els
llagos que els unien amb els seus
companys de jocs i, per descomptat,
amb les seves antigues costums ladi-
ques. Aquests tornaven impregnats
d’una cultura urbana que no valorara
de la mateixa forma les diversions i
els costums locals. A partir d’aquesta
edat, la diferenciacio entre classes es
feia més patent, ja que es passava
d’unarelacié d’«igualtat» a través del
joc, aunarelacio «patré-client» basa-
da en el treball i la proteccid.

La relacio entre nois i noies va passar
d’una situaci6 de clara diferenciacio
entre les activitats lidiques d’amb-
dos sexes a I'edat infantil, al naixe-
ment de la necessitat de relacionar-se
conforme anaven fent-se adults. La
moral de I'¢poca no permetia que

aquests joves mantinguessin aquest
tipus de «relacié». D aqui la impor-
tancia al llarg del segle del ball dels
diumenges. Aquest
«ludicorecreatiu» congregava els jo-
ves de tota la comarca, ja que era
I"tinica manera de participar conjun-

esdeveniment

tament en una mateixa activitat.

Les activitats lidiques dels adults es
basaven principalment en jocs sedenta-
ris com ara els jocs de taula o taulell.
L dnic joc amb un component motriu
que hem trobat és el dels «palitrocs»
(Joc de bitlles), que, malgrat tot, va
desapareixer més endavant.

El motiu d’aquesta mancanga de jocs
d’adults podria trobar-se en les llargues
jornades de treball que havien de de-
senvolupar-se al camp i durant el cru
hivern, i només tenien alguns dies fes-
tius per dedicar-se a aquestes activitats.
Les classes altes, malgrat tot, contaven
amb més temps lliure per practicar ac-
tivitats lidiques, basades en I'ostenta-
cio de la seva superioritat social com
podien ser la caga o I'equitacio.

Segona época

El 18 de juliol de 1936 va esclatar la
Guerra Civil a Espanya; va durar tres
anys i va marcar de forma determi-
nant tots els aspectes de les proximes
decades.

Durant la Guerra, la situacio politica va
provocar fortes tensions entre els habi-
tants del poble, que van desembocar
després de la contesa, en la desaparicio
de la classe dominant. En aquest perio-
de també es va abandonar gran quanti-
tat de material bel-lic (bales, granades,
bombes, mines, etc.) que va afectar les
practiques lidiques dels anys que ha-
vien de venir.

A I'hora de recollir informacié sobre
aspectes ludics durant aquest perio-
de. ens vam trobar amb persones que
estaven molt marcades pels esdeveni-
ments; en la seva memoria només
romanien records negatius i oblida-
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ven tot allo referent als aspectes re-
creatius d’aquesta part de la seva
vida. Malgrat tot, vam arribar a una
serie de conclusions.

La por als bombardejos va reduir els
espais en que els nens podien desen-
volupar els seus jocs. Podriem inter-
pretar que els jocs a que es jugava
eren els mateixos que abans, pero te-
nien menys espai i temps que en ’eta-
pa anterior.

Durant la guerra molts homes es van
veure obligats a abandonar el seu lloc
com a cap de familia perque havien
d’anar a combatre al front. Mentres-
tant, els seus fills van haver d’assu-
mir funcions propies de la vida adulta
i adoptar tota una serie de rols impro-
pis de la seva edat. Aquesta maduresa
preco¢ segurament accentuaria els
seus interessos pels jocs infantils.
Durant la postguerra, es van incre-
mentar els jocs amb material a causa
de I'adaptacio ludica que van patir les
restes de material bel-lic per part dels
nens. Aquestes activitats comporta-
ven gran risc, ja que manipulaven
objectes que en moltes ocasions eren
explosius. Aquests jocs es fonamen-
taven en la recerca d’aquest material
i la seva posterior adaptacié al joc,
que pretenia imitar la guerra dels
grans. A partir d’aquest moment, els
jocs de guerra es convertiran en el
fonament lidic de posteriors genera-
cions.

La crisi economica propia d’aquesta
epocaiels greus problemes d’abasta-
ment es van avantposar al control es-
tricte dels pares sobre els fills, de
manera que aquests tenien més lliber-
tat per agrupar-se i desenvolupar jocs
col-lectius en llocs prohibits en altres
epoques: d'aqui la possible disminu-
ci6  dels individuals. Dins
d’aquests jocs col-lectius, van co-
mengar a prendre importancia sobre
els anys trenta el futbol, tot i que no

jocs

va ser fins uns anys més tard quan
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Grafica 2. Caracteristiques dels jocs 1930-1950. Homes.

realment va prendre el caire i prota-
gonisme amb qué compta ara.

Els joves van deixar de desenvolupar
les seves activitats lidiques als inte-
riors de les cases i van passar a uti-
litzar espais lliures. Amb aix0, es van
incrementar els seus jocs col-lectius,
tot i que van mantenir la tonica de
grups reduits i molta utilitzacié de
material. Malgrat que es desenvolu-
paven jocs propis dels nois, no els
compartien, i era el ball I"inic punt
en comu.

Els jocs d’adults van disminuir en
gran mesura durant el periode bel-lic,
degut a la disminuci6 de la poblacié
adulta (emigraci6, participacio en la
guerra, etc.) i a les tenses relacions
que es produien entre els que es van
quedar. Per aquest motiu, durant la
guerra es va deixar de jugar a jocs
adults com ara els palitrocs, que ja no
van tornar a sorgir.

En la segiient grafica, presentem I or-
denacio de les caracteristiques dels

jocs en els homes durant aquest pe-
riode (grafica 2).

Tercera época

Als anys cinquanta, la recuperacio
econdmica va contribuir a una millo-
ra de les vies de comunicacio i, per
tant, a una obertura cap a altres cen-
tres importants. Al mateix temps, es
van construir nous equipaments, com
ara les escoles; es van crear nous es-
pais lidics, alhora que el sistema edu-
catiu va intentar una reestructuracio,
concentrant les diferents academies
existents en el passat en una sola es-
cola que concentrés tots els nens de
la comarca (unificacié de sexes).
Aix0 va donar lloc a un espectacular
increment dels jocs col-lectius moti-
vat per la nova escola i per I'arribada
de practiques lidiques no originals
del lloc.

El material va passar de ser un prota-
gonista del joc a ser el principal me-
diador de la relacio enter els partici-
pants del joc col-lectiu. La pilota ja
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no era un material inaccessible, sin6
que estava a I’abast del nen més hu-
mil. Els jocs col-lectius van anar es-
tructurant-se de manera que s’aplica-
ven normes més complexes i amb una
major interrelacié entre els seus par-
ticipants. Unicament el futbol es va
implantar com a forma esportiva i no
vaer fins els anys vuitanta que es van
introduir altes esports.

Podriem interpretar I'increment del
jocs de forga en les noies a causa de les
practiques comunes amb els nois.
L’arribada dels primers turistes, tant
fills del poble com nous habitants, va
contribuir a donar una visié diferent i
més oberta. Aquests turistes formaven
el bandol oposat al dels nens del poble;
es reprenia una circumstancia que ja
s’havia donat a principi de segle (divi-
sio per zones i guerres entre elles).
Laplaga vatornar a prendre larellevan-
cia que havia perdut en les etapes ante-
riors i va passar a ser un lloc de reunié,
tertulia i joc.

Per ultim, cal reconeixer que la identi-
tat de la majoria dels jocs propis s’ha
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perdut per les caracteristiques de I'evo-
luci6 del poble i les diferents circums-
tancies que han contribuit a una assimi-
laci6 dels costums urbans forans.

Conclusions

La idea global del joc com a fil conduc-
tor i element integrador de la resta de
factors que conformen I'evolucié d’un
poble.

El joc sempre es troba englobat dins
d’un context i en interrelacié directa
amb els altres elements que conformen
el propi entorn.

La transmissié oral és un mitja molt
valuds que tenim per arribar a coneixer
la historia més profunda d’una societat,
bé sigui dels seus jocs o bé d altres
aspectes.

Hem pretes introduir una linia d’inves-
tigacid através del joc que integri altres
camps d’investigacio.

Si ens ajudem de les practiques ludi-
ques, podem interpretar alguns dels

trets més profunds de la societat, que
son els que realment la identifiquen.

Nofes

(1) Classificacio proposada pel Grup d’Estudis
Praxeologic de I'INEFC de Lleida (1993).
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