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Aquesta proposta d’avaluacid dels ele-
ments especifics en esports de coope-
racié-oposicio6 ofereix dues linies direc-
trius basiques d’investigacio.

L’ observacio de la decisio estratégi-
ca permetra (1) determinar si s pos-
sible observar les conductes de deci-
si0, d’acord amb la realitat del joc,
(2) registrar esdeveniments que valo-
rin la disposicié tactico-estrategica
del jugador en funci6 de la varietat
de la seva presa de decisions, (3) dis-
tingir nivells diferents en observacié
del joc: conductes de decisid, accions
de joc i modalitats tecniques d’exe-
cucié.

L’ avaluacié del nivell tactico-estrate-
gicdel jugador, per la seva banda, per-
metra relacionar uns trets pertinents
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OBSERVACIO I AVALUACIO

EN ELS ESPORTS DE COOPERACIO-
OPOSICIO: A LA RECERCA DELS
ASPECTES DISTINTIUS

amb nivells de joc jerarquitzats per a
cadascun dels jugadors analitzats.

Paraules clau: accié motriu, con-
ducta motriu, decisio estrategica,
esports de cooperacié-oposicio,
escala descriptiva, especificitat,
avaluacio, instruments de mesu-
ra, modalitats tecniques d’execu-
cid, nivells de joc, observacio,
parametres de joc, trets descrip-
tors, registre d’esdeveniments,
resultat de I’execucio, rols estrate-
gics, subrols estrategics.

Introduccio

Es relativament facil apreciar, quan els
especialistes aprofundeixen en el tema

de I’avaluacié dels esports de coopera-
ci6-oposicid, que hi ha un denomina-
dor comd, caracteritzat per emfasitzar
la dificultat d’establir mitjans i meto-
des d’investigaci6 que es puguin ajus-
tar a les qualitats exigibles als instru-
ments de mesura, és a dir: validesa,
fiabilitat, objectivitat, normalitzacid i
estandarditzaci6 (Blazquez, 1990).

A partir, en alguns casos, del dubte, en
altres fins i tot de la indeterminacio i
indefinicid, alguns autors s’atreveixen
a proposar models d’observaci6 i ava-
luacié, amb més o menys rigor cienti-
fic, perd sempre amb propostes dife-
rents, fonamentades en objectes
d’estudi diferents, fet que comporta un
desenvolupament de mitjans, metodes
1 instruments operatius, que dificilment
tenen nexes d’unié entre si.

Es possible que el problema sigui el fet
que en I’estudi de les practiques de coo-
peracié-oposici6 no n’hi hagi prou de
donar constancia de la validesa, en els
instruments de valoracid utilitzats. Dit
d’una altra manera, informar d’aspec-
tes vinculats amb la practica no déna
una informacié completa, ja que en
esports de cooperacié-oposicio aparei-
xen moltes variables a analitzar i a més
existeix una certa tendéncia a sobreva-
lorar alguns aspectes obviant-ne d’altres
que no per ser més dificils d’observar
s6n menys importants i representatius.
La nostra proposta se centra en la con-
sideraci6 que tot instrument de mesu-
ra aplicable al sistema dels esports
d’equip a més de ser valid ha de ser
especific. El criteri d’especificitat pot
ajudar a obtenir instruments d’avalua-
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ci6é que no dnicament “serveixin” per
analitzar aspectes vinculats amb els
esports d’equip, siné que a més facin
Objectius un tractament centrat en aquells para-

<> > Avaluacié A, .
- metres caracterials i distintius d’aques-
Continguts o Al
tes practiques respecte dels esports indi-

¢ ¢ viduals i de combat.

Esports
Cooperaci6

Oposicié

No considerem, per tant, adaptar ins-
truments i trets d’avaluacié presos

Parametres Tecnica Instruments d’un altre tipus de practiques, en qué
classics | Gestoforma execucio | <g—p Classics mai no apareix una concordanga espa-
d’avaluacié accid joc cio-temporal de situacions simultanies
desenvolupats Resultat execucié Avaluaci6 de cooperacié i oposicié. Aixi doncs,
realitzar una analisi dels elements téc-

¢ ¢ nics que utilitza un jugador de futbol,

probablement, no aportara diferéncies

Parametres ln:;';“'::.sms quant als parametres d’estudi ni a la
ok N W BN estratégica | <€ d’ava‘;uacié metodologia d’investigaci6, respecte
LY en esports de I'aplicacié de la mateixa analisi,
desenvolupats d’equip realitzat a un atleta o a un gimnasta.
Podriem dir el mateix de moltes altres
variables classiques d’avaluacié que
Quadre 1. La relacid dels objectius i continguts d’ensenyament amb els parametres a avaluar en esports de per la seva aplicabilitat facil i con-
cooperacié /oposicio trastada es fan servir de manera indis-
criminada com a forma d’avaluacié de
qualsevol practica esportiva, sense
atendre les seves caracteristiques dife-
- rencials.

Conducta motriu Accié motriu Modalitat S egus e ;
» | d’execucié L’accid tactica és un mecanisme com-
Desenvolupament Execucié observable Models especifics plex de percepcid-decisié-execucio,
;‘;g;;?g:l‘;'lss?e"oc sis?:n':::?t::da g;‘:;“rﬁsm"“i“ que requereix un procés de desenvolu-
significatius pament no tinicament constatable en el
A A A temps d’execucié motriu, i encara

menys en el moment d’apreciaci6 del
resultat de I’accid, com ja va indicar fa
molt de temps Mahlo (1981). El factor
execucié motriu no és especific dels
esports de cooperaci-oposicid, ni des
de la perspectiva de les modalitats
[ NIVELLS FROCEDIMENT ALS I d’execucid, ni des de la verificaci6 de

I’exit o del resultat d’aquesta execucid,

t Jjaque aixo no explica el procés de deci-

| ROLS ASSOCIATS | 1 si6 estratégica, la presa de decisions del

jugador a partir del tractament de la

Nivell de
decisi6

Nivell de Nivell de
les

técniques

estratégica de joc

Jugador sense | Jugador sense informaci6 del context en una situacié
Jugador - pilota de pilota de Porter real de joc.
amb pilota P'equip que té | I’equip que no En aquest darrer punt, cal destacar que
& 7 1I’eéxit en ’execuci6 no és facilment

avaluable en esports de cooperaci6-
oposicid. La consecucié d’un gol no
Quadre 2. Els tres nivells d”observacié en I'analisi dels esports de cooperacio /oposicid pot ser considerar com I'dnic registre
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Conductes. Nivell 1 | Accions. Nivell 2

Tecniques Nivell 3 | Reg. Temporal

1/ Treu

2/ Evita adv.

3/ Finalitza

4/ Dé6na continui.
5/ Ampliae.

6/ Ocupa espai
7/ Protegeig p.
8/ Transici6

9/ Alenteix
3 seg. pos.
10/ Controla pil. Passada darrera

B. Baix

B. Unitari

B. Alt
Bota

& O~

1/ Enganya

2/ Orientaci6 p.
3/ Ocupae.

4/ Amplia cos

5/ Amplia desplag.
6/ Transicié

7/ Espera

R RN

3/ Marca linea tir

4/ Recup. pilota

5/ Controla opon.

6/ Col.labora

7/ Transici6é
Espera

9/ Lluita op. esp.

10/ Deté joc

W= Z

1/ Orienta

2/ Enganya cos

3/ Enganya sit.

4/ Frena pil.

5/ Recupera pil.

6/ Alenteix

7/ Surt

8/ Inicia atac.

9/ Finalitza atac.
10/ Col.labora

A= TO™

NIVELL DESENVOLUPAT

Quadre 3. Llistat de conductes decisié a observar (nivell 1) exemple d’accions (nivell 2) i modalitats
d’execucid (nivell 3) resultants

que validi 1’exit d’una acci6 de joc.
Un equip en possessio de la pilota
durant la majoria del temps de partit
i creant situacions clares de gol pot
perdre per un error propi el partit a
partir d’un tnic contraatac efectuat
per I’equip rival (Dufour, 1990). Evi-
dentment, no seria correcte prendre
com a referéncia aquesta accié pun-
tual culminada en gol per valorar la
riquesa i els nivells tactics desenvo-
lupats durant el partit.

A partir de les premisses exposades

tractarem d’oferir propostes respecte
de I’eleccid d’instruments d’avaluacié
que permetin:

a) Determinar si és possible 1’obser-
vaci6 de conductes de decisio.

b) Valorar si és factible saber si aques-
tes conductes de decisi6 es desen-
volupen amb &xit de manera objec-
tiva (xifrar amb un valor objectiu,
una determinada accid).

c¢) Diferenciar els conceptes: conduc-
tes de decisid, accions de joc i moda-

litats d’execucié per optar per |’estu-
di del nivell més significatiu en
esports de cooperacié-oposicid.

d) Oferir una relaci6 de trets perti-
nents dels jocs i dels esports de
cooperacié-oposicio, estructurats
per nivells que permetin establir
una jerarquia de nivells per als
jugadors avaluats.

La delimitacio del camp d’actuacié

La primera qiiestié que cal saber és allo
que és realment avaluable en esports
de cooperacié-oposici6. Els parame-
tres de I’estructura-funcional es podrien
sintetitzar en:

» Larelaci6 espacio-temporal.

» L’adequaci6 al reglament de joc.

» Latécnica o modalitat d’execucid.

+ Elrequeriment energetic.

» Laconducta tactico-estrategica.

* Les formes d’interaccié motriu de
cooperacidé-oposicié (Herndndez
Moreno, 1984).

La segona consideraci6 fa referéncia a
discriminar que és significatiu i carac-
terial d’aquest tipus de practiques. La
tactica-estratégia ila interaccio motriu
apareixen com els elements distintius
no previstos en els diferents mitjans i
metodes d’avaluacid, ajustats a d’altres
sistemes esportius de tipus individual
o de combat.

Finalment, hauriem de fixar unes pre-
misses que servissin per saber quin
plantejament hem de seguir per oferir
un model integrador d’avaluacié
d’esports de cooperacié-oposicié amb
una logica interna semblant. Ens cen-
trarem en aquell grup d’esports amb
caracter de simultaneitat, pel que fa a
la interaccié-participacié i quant a la
relacié espacio-temporal. El futbol,
I’handbol, el rugbi, presenten un tipus
de relacions molt diferents al voleibol
o0 a lamodalitat de dobles en tennis, per
exemple.
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Quodre 4o. La relacio de conductes i habilitats (nivells) amb les situacions

individuals de joc (rols)

El primer pas en |’avalvacio
d’esports de cooperacio-oposicio:
conéixer qué passa. L"observacio
de les decisions estratégiques i els
instruments de valoracio

Les observacions de les decisions
estratégiques

Per aconseguir el registre de comporta-
ments observables, intencionals i sig-
nificatius des de la perspectiva de la
decisio estrategica és necessari abstreure
I"estudi de la presa de decisions de la
resta de parametres de I'estructura-fun-
cional i de la logica del joc per poder
verificar o refutar la possibilitat d’efec-
tuar aquesta analisi especifica. Les con-
ductes motrius seran definides i analit-
zades pels seus trets d’intencionalitat i
significacid, obviant com ja hem indicat
aspectes no inherents a aquestes que en
realitat només sén manifestacions con-
seqtients de la seva aparicio:

1. Aquest seria el cas de I'exit o el fracas
en el resultat d'una presa de decisions,

apunts: tduccio fisico i Esports 1993 (31) 86105

vegades I'exitoel
fracas d’una accioé
no depen unica-
ment del seu res-
ponsable, siné també de I'error de
I"adversari. Aix0 no és facil de discer-
nir atenent els plantejaments interactius
sorgits de la teoria de la transferéncia
fenomen-estructural (Bonnet, 1988).

2. Aixi mateix, les accions de joc ailla-
des, registrades anecdoticament, no es
poden xifrar amb un valor objectiu, ja
que la seva intencionalitat requereix
informacio secundaria referent al con-
text de joc. Una passada pot desplegar
diverses intencions de joc: posar la
pilota en joc, donar continuitat, alen-
tir, perdre temps. etc. “Una passada
enrere pot ser una accié genial o una
perdua ridicula de temps™ (Dufour,
1990).

3. D’altra banda, un registre de les
accions tecnico-tactiques ens portaria
aun nivell d’analisi disgregador de les
practiques esportives. Les tecniques o
modalitats d’execucid, convé recor-
dar, so6n elements que condueixen a la
diferenciacid entre practiques espor-
tives.

(R) Conductes Accions motrius Resultat Tecniques/ Analisi
l§ i i |2 ) :;m et g Conductes Accions motrius Resultat Técniques / Analisi
im.
e S motrius (nivell 2) altres (nivell 3) / moviment
exemples esdevenim.
i!' 1- Treu Passa/llanga/contacta/adapta/ Treu de banda amb 7
jas ja... la pilota les dues
g SRR B idicic i 8 1- Enganya Es degmma sense pilota/canvia Desnmrcal_ge sense pilota
D| 2-Evi/ Canvia direcci6/ canvia ritme / ol direcci6/ canvia ritme zona exterior
O | supera finta cos/finta passada/ : = X e
R| 4 sari 1l tbota bl E | 2-S'orientaen| Es descentra/s‘orienta/es disposa Agafa posicié
gkt i Taneu o 1; funcié de la pil} a rebre/demana pilota/rebota de rebot
- Finali 1 ta/ ta Ci
A eilpdii Lk amuiaiteins d: gap Biflas Ocupa Progressa/es desplaga/canvia direc- Sortida de blocatge
M ll, espai ci6/canvia ritme/surt de blocatge/ diagonal
Bl 4 Déna Passa Passa en salt i punt de suport
et E( 4 Amplia | Blocatgelcirculacio/ Blocatge directe
1; 5- Amplia Bota/condueix/canvia direccié Condueix amb 8 espai amb cos | recuperaci6 lloc especific lateral
espais Atreu oponent/ empenya interior 1 £ . 3 0
}4) Recupera lloc especific P | 5-Amplia Esclariment/circulacié/ C'ursa
T esp. amb despl.| recuperaci6 lloc especific d’espatlla
A | 6-Ocupa Cicle passos/bota/condueix/ Bot vertical 8 7 AT TR
espais verticalitza/progressa/penetra/ oblicu E| 6T Es desplag : Cursa frontal
envaeix lloc L| avans canvia ritme amb canvi de direccié
7- Protegeix | Maneja pilota/bota/condueix/ Bot baix J=Enespem Bm,':ff" pomc-?rbksnca P;)suc;é ba;n]aa
la pilota canvia orientacié cos/ de protecci6 E TS YoCespeciic ©, ofensiva (BM.)
canvia md/protegeix amb el cos
8- Transicié/ Bota/condueix Conduccié
avang empenya o §o ; 5
exterior Quadre 4b. La relacid de conductes, accions i habilitats (ivells) amb les sitvacions
9. Alenteix/ | Bota/condueix/aturada/ Trepitja la individuals (rols)
deté egota temps possessi6/passa/ pilota
el joc provoca falta
10- Controla | Adapta/maneja/amortigua/ Recepcié . .
pilota para peionay ja que moltes  Objectivs pretesos

1. Constatar la validesa i I’ajustament a
la realitat del joc de les conductes espe-
cifiques observades.

2. Aconseguir un registre d’esdeveniments
(registre del comportament predefinit cada
vegada que aquest apareix; Blazquez,
1990), que permeti valorar la disposici6
tactico-estrategica del jugador en funcio
de la varietat en la presa de decisions.

3. Finalment, dissenyar un instrument
capag d’abastar I'essencia de la conduc-
ta de decisid, dels parametres que la con-
dicionen. Amb aixo aconseguiriem una
nova visié que completaria —substitui-
ria?— la perillosa associacio de I'estu-
di dels esports d’equip, Unicament en
funcié de la tecnica i del resultat de
I"accid. Fins i tot constatant la possibili-
tat de poder observar conductes de deci-
si6 seria viable modificar els objectes i
continguts d’ensenyament per adaptar-
los al"avaluaci6 d’allo que realment suc-
ceeix en situacio de joc (vegeu quadre 1)

La metodologia d’observacio
Caracteristiques de l'instrument d’obser-
vacio de registre d'esdeveniments

1. L' observacio s'ha de fer en situacié
de joc real o de joc reduit (observaci6
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R
O| Conductes | Accions motrius Resultat Tecniques / Analisi R it LA e i o g Tecniques / Analisi
Is.. motrius (nivell 2) altres (nivell 3) moviment 2 motrius (nivell 2) altres (nivell 3) moviment
exemples esdevenim. S| (nivell 1) exemples esdevenim.
{ 1-Enganya | Finta sortida/juga amb distancia de Se situa davant 1 1- S'ori
G 3 ' orienta Es desplaga/ Es desplaga en
A I"oponent/provoca error I"atacant canvia orientaci6 cos semicercle
D o falta atacant
(]
R | 2-Marcalfnia | Es desplaga/dissuadeix/ Intercepta amb dues mans 2- Enganya Finta amb gestos corporals Posici6 amb
f; Intercepta en salt amb el cos bragos caiguts
N | 3-Marca Es desplaga/bloca/tapona Blocatge amb 2 ilitzaci ’ i
ls‘: fnia tir rebutia/ailia/desvia die Zm Ebnglnyn.‘ Fmtt an-’h la uulnu‘cxd de 1'esp. Cobreix angle curt
P| 4 Recup Desposseeix/rebota/salt entre dos Rebot defensiu P KCtecs T vcgls detery
Il pilota amb dues mans 2| ¢ Frena Desvia/ailla/amortigua/ Palometa
? 5- Controla Contacte oponent amb pilota/ Placatge E plos : oea.
A P op s_ensepilmn/ R| s5.R pera/ Maneja/adapta/conduei Adaptaci6 amb
D control visual/asetja controla bota/es desplaga les dues mans
il
:‘; 6- Col.labora Ajuda/cobertura/dobla Contacte corporal iy
E coordina amb porter/ oponent no directe 6-Alenteix | Maneja/condueix Condueix pilota
8 canvia oponent bota/es desplaga amb el peu
I | 7-Enespera Estatic/en posici6 basica/ Posici6 basica i i
P manté lloc especific defensiva ;f}:}u E’snd:?me e Pl CuaTool
8 8- Transicié/ | Es desplaga/canvi direccié Cursa d’espatlles - Inici i i
E Tt fuimcm Passa/xuta/treu de porteria Passa en armat classic
N
O| 9-Lluita per Es desplaga/s'anticipa/canvia Xoc en I'aire - Finali i
B | ocupar e o Fean, Tl o :ui'uu]lm Llanga/xuta/treu de porteria Llanga en recolzament
i 10- Deté Fa falta intencionadamet Agafa I'oponent (BK) 10- Col.labora| Organitza la defensa/ Situa barrera
el joc cobreix angle no cobert

Quadre 4c. La relacié de conductes, accions i habilitats (nivells) amb les sitvacions

individuals de joc (rols)

“in vivo”). Un altre tipus de situacions
adaptades i artificials redueixen la incer-
tesa i les possibilitats d’actuacié d’un
jugador (Guille, 1986).

D’altres autors aconsellen, també,
aquest tipus d’observacié destacant-ne
els seus avantatges. Blazquez (1990)
indica que les fitxes d’observaci6 s’han
de construir d’acord amb els objectius
i els criteris que formen la logica del
comportament estrategic i, per tant,
s’han d’acostar al maxim a les situa-
cions de joc real.

En la mateixa linia, Brau-Antony
(1989) incideix en la necessitat de
fer coincidir dos plantejaments
logics:

a) El funcionament del jugador amb el
seu propi sistema de tractament de
la informacié.

b) La logica interna dels Jocs Espor-
tius Col.lectius.

Riera (1989) planteja ’avaluacié de

I’aprenentatge no només des de la pers-
pectiva de I’eficacia, siné també a par-

90

tir de la possibilitat d’avaluar-ne les
reaccions: “els principals parametres
per avaluar les relacions (...) se centren
en el registre dels parametres cinema-
tics, és a dir, en I’adequaci6 dels seus
moviments a les condicions de
I’entorn”.

Crevoisier (1984) rebutja les situa-
cions adaptades de 1x1, perque s6n
poc definitories en 1’explotacio de les
decisions estrategiques i defensa situa-
cions d’un minim de 2x2 (situacions
reduides), ja que permeten multipli-
car el nombre de contactes amb la
pilota, ressaltar els principis basics i
facilitar la percepci6 de situacions de
joc.

2. Utilitzem una observacié indirecta
mitjangant analisis de video amb regis-
tre quantitatiu i continu. Aixd permet
una major fiabilitat dels registres.

3. Es realitzen observacions individuals
de les conductes de presa de decisions
amb registre temporal. Distingim les
conductes que sén realitzades en pos-
sessi6 de la pilota, aquelles que es pro-
tagonitzen sent company del portador

Quadre 4. La relacié de conductes, accions i habilitats (nivells) amb les sitvacions
individuals de joc (rols)

de la pilota i les executades quan s’és
membre de I’equip sense pilota. El por-
ter necessita, al seu torn, una analisi
especifica. El registre temporal per-
met:

a) Valorar la seqiiencia de presa de
decisions dutes a terme per un juga-
dor.

b) Valorar les possibles interaccions
entre els jugadors que col.laboren i
els que s’hi oposen.

Gracies a la referéncia temporal és
possible correlacionar situacions de
1x1, com també integrar la coordina-
ci6 col.lectiva de la cooperacid, pel
sumatori de les actuacions individuals
dels jugadors d’un mateix equip. Cal
dir que I’analisi de 1’equip (sistemes),
com també el de les combinacions tac-
tiques col.lectives poden ser explica-
des pel sumatori de coordinacions en
espai i temps d’un nombre x de juga-
dors.

4. Tractarem d’integrar models aplica-
bles a les practiques esportives acor-

m: Educacio Fisica i Esports 1993 (31) 86-105
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dades amb anterioritat. Els parametres
d’estudi se centraran en la relacié de
conductes tactico-estratégiques, esta-
blertes en el marc d’unes determinades
manifestacions o possibilitats d’inte-
raccié motriu (cooperacié i oposicié
simultanies).

La resta de parametres de I’estructura
—funcional— adquireixen dos trets
inapropiats per desenvolupar models
integradors valids:

+ Incideixen en caracters diferencia-
dors entre practiques esportives.

* Depenen en gran mesura del regla-
ment utilitzat per I’esport analitzat.

5. Quant a I’entrenament dels observa-
dors seria necessari la participaci6 de
tres, un per a cada un dels rols. Cada un
d’ells ha de dominar la categoritzacid
de subfuncions inscrites en el rol obser-
vat. Seria, a més, recomanable la
preséncia d’un observador-coordina-
dor, que tingués com a funci6 la noti-
ficaci6 o 1’avis de cada canvi de rol
(representat per una lletra), com també
del temps en que es produeix, perque
1’observador del rol que canvia, i el del
nou rol que adopta el jugador sotmes a
analisi, puguin anotar-ho en els res-
pectius fulls de registre.

apunts: Educaio fisico i Esports 1993 (31) 86-105

Els nivells d’ observacié: el llistat de
conductes de decisié (subrols) a obser-
var per a un jugador en situacio de joc
1. Els niveils.

Es possible, continuant amb estudis rea-
litzats (Lasierra, 1993), distingir tres
nivells d’aproximaci6 a I’analisi de les
accions de joc:

a) Nivell de les conductes de decisié:
registre de les decisions que prenen
els jugadors amb caracter intencional
i significatiu (subfuncions motrius).

b) Nivell de les accions de joc: regis-
tre de les accions executades, obser-
vables per I’analista i susceptibles
de ser sistematitzades per a cada un
dels esports de cooperaci6-oposi-
cié (accions teécnico-tactiques de
joc).

¢) Nivell de les tecniques o habilitats:
registre dels gestos que escull el
jugador per solucionar una situacié
determinada (modalitats o técni-
ques d’execucid) (vegeu quadres 2,
3i4a,4b, 4c, 4d).

2. Els objectes d’estudi segons nivells.

Nivell 1: Es realitza un estudi de les
decisions estrateégiques d’un jugador,
amb independencia del resultat, en el
qual es valora la varietat de recursos
que un jugador és capag d’aplicar en el
context de joc.

Aquest nivell respecta un desenvolu-
pament conceptual aplicable a la prac-
tica totalitat dels esports d’equip.

El llistat de conductes (subrols) obeeix

'a una categoritzacié ja proposada

(Lasierra, 1991).

Hi ha conductes diferencials en funcié
de quatre rols o situacions de joc a les
quals un jugador pot ser adscrit (juga-
dor amb pilota, jugador sense pilota de

W, RESULTAT ACCIO
ACCIONS MOTRIUS
ALTRES ESDEVENIMENTS

X _— T G

— Exit en I'acci6

— Error técnic
Y — Error reglamentari

—Rep falta

4 — Sancié disciplin.

7 - e

Quodre 5. El registre d’esdeveniments en I’andlisi de les accions de joc

91



Handbol. Aleix Franch (Espanya-Egipte) JJOO Barcelona-92

Conductes Registre temporal
B22
1/ Posa pilota joc
2/ Evita adversari T
248"
ool [ mm C
3/ Finalitza b o) o o
105" | 2'43"
4/ Déna continuitat B’ B’
5/ Amplia espais / /
6/ Ocupa espai / / / ﬂ
7/ Protegeix pilota / / \
8/ Fa transici6 / /
9/ Alenteix /‘ / / /‘ Ao
4 A
10/ Controla pilota |, 4,..8/5 69 2.4‘].. 2.2 St
A A A A A

Quadre 6. Full d’observacié 1. Llistat conductes de decisid. Jugador amb pilota (A)

Handbol. Aleix Franch (Espanya-Egipte) JJOO Barcelona-92

Conductes Registre temporal
1/ Enganya R o
485" 31"A | 60" A [2'47A 7T
2/ Orientaci6 pilota K‘ % °
3/ Ocupa espai P\ / /
7
4/ Amplia amb cos / V/
J » /
5/ Amplia amb despl. S / A
56"BY 1'05" A \ .
o v
6/ Fa transici6 / ./ o E 2
45
7/En espera B? - % 2‘%6"

92

Quadre 7. Full d’observacid 2. Llistat de conductes de decisio. Jugador sense pilota equip que té la pilota (B)

I’equip que t¢ la pilota, jugador sense
pilota de I’equip que no t€ la pilota, por-
ter) (Hernandez, 1987).

Les conductes motrius escollides sén
susceptibles de modificacid, donat el
caracter d’aproximacié successiva als
termes utilitzats per 1’actual disparitat
de criteris referents a la delimitaci6
exacta de la situacié del subrol o sub-
funcié.

Nivell 2: S anoten diferents propostes
d’accions motrius que s’han de consi-
derar com a exemples representatius,
en les quals es distingeix la practica
esportiva considerada.

Com es pot observar en alguns casos, una
mateixa accié motriu pot ser utilitzada
pel jugador per al desenvolupament de
diverses decisions estrategiques.

En estudis centrats en aquest nivell és
aconsellable realitzar una analisi de
I’¢xit o del resultat de 1’accid (relacid
de I’accié amb el resultat d’aquesta).
Nivell d’analisi tactico-resultant de
I’accié.

Aixi mateix, per obtenir una seqiiéncia
d’accions de joc seria interessant el
registre d’esdeveniments, que malgrat
no ser considerats accions, reforcen i
contextualitzen el resultat d’aquestes
accions (vegeu quadre 5).

Nivell 3: En estudis que fan referéncia
a aquest nivell, tractariem de catego-
ritzar les accions motrius en funci6 de
la gestoforma especifica de cada esport,
assignant una modalitat determinada
d’execucié a cada acci6, i utilitzant
I’accepcid terminologica exacta de
I’esport objecte de la investigacid.
També seria interessant realitzar una
descripcid i una analisi del moviment
des del punt de vista de la propia exe-
cucid, sense considerar-ne el resultat
(relaci6 habilitat técnica-execucié). El
resultat no és considerat des d’aquesta
perspectiva técnica, ja que té més sig-
nificaci6 en la perspectiva tactica, en
la qual es relaciona I’accié amb el con-
text de joc (Nivell 2).

apunts: fduccs Fisio  Esports 1993 (31) 86-105
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Handbol. Aleix Franch (Espanya-Egipte) JJOO Barcelona-92

Conductes Registre temporal
1/ Enganya oponent
74"
2/ Se situa linia pass. ¥ f
3/ Se situa linia tir / \ Z
4/ Recuperacid pilota | \ /
5/ Col.labora \ /
3Z°C a5 249"
6/ Fa transici6 B B \,’C,»
o
7/ En espera @ \ k\
36°B .
7] 7\
8/ Lluita ocupar esp. \ = J /
B \
9/ Controla oponent ® \
10/ Atura el joc ?.

Quadre 8. Full d’observacié 3. Llistat de conductes de decisié. Jugador sense pilota equip que no té la pilota (C)

Handbol. Aleix Franch (Espanya-Egipte) JJOO Barcelona-92

Conductes

Registre temporal

1/ S’orienta

2/ Enganya

3/ Enganya situacié

4/ Atura traj. pilota

5/ Recupera pilota

6/ Alenteix

7/ Surt area

8/ Inicia atac

9/ Finalitzacié atac

10/ Col.labora defensa

Quodre 9. Full d’observacié 4. Llistat de conductes de decisié. Porter (D)

m: Educacio Fisica i Esports 1993 (31) 86-105

L’aplicacié practica: un exemple
d’observacio i registre

Com a exemple proposem vuit planti-
lles d’observacié (vegeu quadres 6, 7,
8,9,10,11,12113).

El segon pas en I'avaluacio
d’esports de cooperacio-oposicio:
I’avaluacio del nivell tactico-
estratégic del jugador

Lestabliment de nivells de joc

En aquesta segona part del treball trac-
tarem de justificar que 1’avaluacié en
situacio de joc s’ha de proposar a patir
de la consideraci6 que absolutament tots
els parametres de joc tenen significacié
en la decisié estrategica del jugador.
Per valorar el nivell de joc del practi-
cant i poder inscriure’l en una escala
comparativa és necessari preveure tota
una estructura de relacions interdepen-
dents. D’aquesta manera no podem rea-
litzar, com es va fer en la primera part,
un estudi aséptic dels factors aplicats
en el joc, siné que hem d’integrar
’actuaci6 del jugador en funcié de:

+ Els diferents parametres de joc (rela-
ci6 espacio-temporal d’habilitat,
capacitat de desenvolupament dels
principis i les intencions de joc,
nivell d’interaccid, adaptaci6 regla-
mentaria, etc.).

» Les diferents situacions plantejades
(els quatre rols indicats anterior-
ment).

Objectius que es pretenen

1. Definir i diferenciar situacions de
joc que comporten 1’adopcié de con-
ductes motrius molt diferents i que per
tant poden i han de ser avaluades per
separat (capacitat defensiva versus
capacitat ofensiva, possibilitats de joc
amb pilota versus joc sense pilota,
etc.). Per aix0, cada jugador sera ana-
litzat considerant les quatre situacions
possibles de joc, concretades en qua-
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Futbol. Ronald Koeman (Barcelona-Sao Paulo) Teresa Herrera-92

Conductes Registre temporal
1/ Posa pilota joc 25" —2?"
Al A
2/ Evita adversario
3/ Finalitza
200" [3'14" [3'15" | 344"
4/ Déna continuitat ; E _8 a
5/ Amplia espai / /
6/ Ocupa espai
7/ Protegeix pilota f /
8/ Fa transici6 / /
9/ Alenteix /‘ /‘
/ /
10/ Controla pi 4
pilota 1'58" 313" | 3'16" | 3'41"
A Al Al A

Quadre 10. Full d”observacié 1. Llistat de conductes de decisio. Jugador amb pilota (A)

Futbol. Ronald Koeman (Barcelona-Sao Paulo) Teresa Herrera-92
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Conductes Registre temporal
1/Enganya f\
N,
758" 3407|313

2/ Orientaci6 pilota . 8 \ .

By
3/ Ocupa espai / 1
4/ Amplia amb cos / \ / \

25" 200"

5/ Amplia amb despl. ) ’A B._

IV HEEE \
6/ Fa transici6 " ok

b WAL AR I

7/ En espera 3/ s < \l 4%.. \.

Quodre 11. Full d’observacid 2. Liistat de conductes de decisié. Jugador sense pilota equip que té la pilota (B)

tre rols estrategics (Herndndez More-
no, 1987).

2. Proposar una jerarquia de nivells de
formacié amb la coheréncia suficient
com per permetre’'ns avaluar i esbrinar
el grau de desenvolupament d’un juga-
dor, sigui quin sigui el seu nivell de for-
macié. Partim de treballs realitzats
sobre el tema (Lasierra, 1991).

3. Utilitzar uns trets que consideren la
relacié existent entre les possibilitats
de I'individu en situacions de joc i la
totalitat dels parametres que determi-
nen I’estructura funcional, en esports
de cooperacié-oposicié (Herndndez
Moreno, 1984)— (vegeu el quadre
14).

4. Com a conseqiiencia de 1’objectiu
anterior, rebutjar la utilitzacié predo-
minant d’algun dels trets obviant la
resta, per oferir una informacié parcial
1incompleta de la logic interna del joc
o de I’esport analitzat.

5. Dissenyar una escala de classificacié
o0 puntuacio de tipus descriptiu, en la
qual estiguin reflectits: els recursos del
Jugador (procediment), el nivell con-
ceptual (conceptes), el nivell d’inte-
gracio social (fets, valors i normes).

La metodologia d’observacio
mitjancant escales descriptives
Caracteristiques de I'instrument d’ ava-
luacio: les escales descriptives

Les escales descriptives so6n breus des-
cripcions en forma molt concisa i exacta
del tret observat. El professor assenyala
la posicié de 1’alumne en relacié amb el
grau de desenvolupament del comporta-
ment o de la caracteristica buscada’ (Blaz-
quez, 1990).

Aquest instrument d’avaluaci6 ofereix
una série d’avantatges que aconsellen la
seva utilitzaci6 en el marc de la inves-
tigacié dels esports d’equip:

* No afecta ni modifica l’activitat
observada, a partir de la qual es
valora el nivell del jugador, la seva
motricitat intel.ligent (Gonzilez,
1992).

apunds: duccio Fisica i Esports 1993 (31) 86-105
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» Permet assumir el control de tots els
nivells, des de la iniciacié al perfec-
cionament esportiu.

* Evita, per la delimitaci6 dels trets,

Futbol. Ronald Koeman (Barcelona-Sao Paulo) Teresa Herrera-92

nador.

Candugtes Regatre tompam que I’observador assigni un signifi-
e cat personal a la seva avaluacié
I Engenon oomoent (Bldzquez, 1990).
2/ Se situa lfnia pass. / \ * Supera ]’operatiYitat d’altres_ instru-
ments d’avaluaci6 com les llistes de
3/ Se situa linia tir control, perqueé permet de manera
simultania I’anotaci6 o el registre de
4/ Recuperaci6 pilota conductes, la valoracié i I’emissi6é
de judicis sobre aquestes (Bldzquez,
5/ Col.labora 4 4 \ 1990).
22t 17 | 26" | @ * Permet, pel seu caracter flexible, una
6/ Fa transicié " B |c|@TO pe
5 o ge ® il certa subjectivitat que ben interpre-
11" e i 4 3 "
7Bt capas a / / ]g : tad.a comporta la Ull’lllZaCIO més ope
/ B rativa per part de I’educador-entre-

8/ Lluita ocupar esp. \

/3
il

9/ Controla oponent La complexitat i els inconvenients deri-

vats de la seva elaboraci6 deriven basi-
cament dels aspectes segiients:

10/ Atura joc

Quadre 12. Full d”observacid 3. Llistat de conductes de decisio. Jugador sense pilota equip que no té la pilota (C) « Cal establir una descripcié molt con-
creta dels trets i les conductes (aixd
representara un dels nostres esforgos
basics).

* Alhora aquesta descripci6 ha de ser

oS Registre temporal ajustada a la realitat del joc (§’?qui
que ens plantegem la seva utilitza-
5 ci6 a partir de 1’observacid indirec-
1/S'onicais ta mitjancant el video, de situacions
2/ Enganya amb pilota de joc real). .
* No poden, en una analisi tan geng-
3/ Enganya situaci6 rica, concretar-se accions de joc
particulars. Aquest nivell de gene-
4/ Atura traj. pilota ralitzacié beneficia una visi6 total
i més significativa d’alld que
5/ Recupera pilota passa.
6/ Alenteix El procés de determinacié de trets i
7/ Surt area nivells per a.l'elaboracio’ de les Esca-
les Descriptives
8/ Inicia atac EnI’escala es considera una avaluacié
per separat dels aspectes que especifi-
9/Finalitzaci6 atac cael quadre 15.
2 Alhora, presenta sis nivells de perfec-
10/ Col.labora defen51 cionament que consideren:
Quadre 13. Full d’observacié 4. Llistat de conductes de decisid. Porter (D) * Nivell O: nivell d’experimentacié.

apunts: Educcio Fisica i Esports 1993 (31) 86-105 95



PARAMETRES TRETS A
ESTRUCTURA - DESENVOLUPAR
FUNCIONAL PER NIVELLS

TECNICA (HABILITAT) ~<€——® RECURSOS
TECNICO-TACTICS
INDIVIDUALS

ESTRATEGIA <«—» PRINCIPISI
INTENCIONS DE JOC

REGLAMENT <«——» ADAPTACIO
TECNICO-TACTICA
AL REGLAMENT
DE JOC

REL. ESPAI-TEMPS ~«——» RELACIO CONDUCT. I
ACC. AMB CAL. ESP. TEMP.

INTERACCIO MOTRIU ~¢——3» COORDINACIO EN
JOC COL.LECTIU

Quadre 14. La concordanga entre els parametres de |’estructura/funcional i els trets a desenvolupar

En I’escala descriptiva es considera una avaluaci6 per separat dels segiients aspec-
tes:

* Procediments ler nivell de desenvolupament
de les conductes motrius del: A.- Jugador amb pilota
B.- Jug. sense pilota
de I’equip posseidor
C.- Jug. sense pilota

de I’equip no posseidor
D.- Porter
* Conceptes 2.- Nivell conceptual
T L e S R R T e e 3.- Nivell d’integraci6 grupal

Quadre 15. El procés de determinaci de trets i nivells per a I’elaboracio de les Escales Descriptives

9

 Nivell I: nivell de coneixement dels
principis de joc.

 Nivell 2: nivell de desenvolupament
dels procediments individuals de joc.

* Nivell 3: nivell de perfeccionament
dels procediments individuals i
desenvolupaments de procediments
col.lectius.

» Nivell 4: nivell de perfeccionament
dels procediments col.lectius.

* Nivell 5: nivell d’integracié al sis-
tema de joc.

En el cas del porter (D), es consideren
tinicament els tres nivells segiients:

e Nivell O: niveil_d’assimilacié.
* Nivell 1: nivell de desenvolupament.
* Nivell 2: nivell de perfeccionament.

Cada un d’aquests nivells considera
uns trets que en funcié dels descrip-
tors desenvolupats estableix una jerar-
quitzaci6 del nivell assolit pel juga-
dor. .

Trets que defineixen els nivells expres-

sats per als jugadors dels camp .

1. Recursos tecnico-tactics individuals.

2. Principis i intencions (decisions tac-
tico-estrategiques).

3. Adaptacié tecnico-tactica al regla-
ment de joc.

4. Relaci6 de conductes motrius-cal-
culs espacio-temporals.

5. Nivell de coordinacié en el joc
col.lectiu.

Trets que defineixen els nivells expres-

sats per al porter

1. Desplagaments de preparada.

2. Capacitat de fintar o enganyar amb

el cos 0 amb el desplagcament.

. Gestoforma d’aturada.

4. Disposici6 per al’inici de I’atac (pas-
sada de la pilota) i per a la finalitza-
ci6 (llangcament).

5. Capacitat de joc en col.laboraci6
amb la defensa.

(Vegeu els quadres 16, 17, 18, 19, 20,

21i22).

w

apunds: Educais Fisica i Esports 1993 (31) 86-105



Conductes Conductes Procediments Conceptes  Normes

Motrius JCB | JSBETB| JSBENTRB | Port.| N. Conceptual | N. Integ.

Nivells A B C D E grupal
F

0/ Experimentaci6

1/ Coneixement

principis de joc

2/ Desenvolupament

procedim. individuals

3/ Perfeccionam.
proced. desenv. col.lect.

4/ Perfecc. proced.
col.lect.

5/ Integraci6
al sistema de joc

Escala descriptiva

Adaptacié a 1’aval. de procedimients

Quadre 16. Aprox. General escala descriptiva avaluacié nivell tactic/estratégic en esports de cooperacié oposicio

Nivells

0
Experim

Trets

1 2 3 4
Princip. | Desenvol. |Perf. P ind.
joc Procedim. [Des. P. Col|
individ.

Perfec.
Proced
col.lect.

A
Recursos
Téc./Tac.
individuals

A0

Al A2 A3

A4

B

Principis

i intencions
de joc

BO

Bl B2 B3

B4

&

Adaptaci6

tec./tac. al reglament
de joc

CO

€l €2 C3

C4

D

Relacié cond.
motriu calculs
espacio-temporals

D1 D2 D3

D4

E
Coordinaci6
joc col.lectiu

FO

F1 F2 F3

F4

apunds: Euccs Fisico i Esports 1993 (31) 86-105

Quadre 17.

R S e SN O R RO e B el s e g e )OS STER

Desenvolupament de les conductes
per nivells. Jugador amb pilota (A)

Nivell 0: nivell d’ experimentacio

AO. Sense coordinacié gestual amb el
mobil. Errors técnics freqiients. Sense
varietat. Utilitzacié dels segments cor-
porals dominants.

BO. Centrat en la proteccié de la pilota.
Sense sentit de progressi6 ni de I’orien-
taci6 cap a la porteria contraria. Des-
coneixement dels principis d’amplia-
cié i ocupaci6 de 1’espai.

CO0. Errors reglamentaris molt fre-
qlients.

DO0. Accions individuals descontex-
tualitzades en I’espai i en el temps.
EO. Es despren de la pilota sense consi-
derar la situaci6 dels companys i adver-
saris, només per veure's impossibilitat de
continuar amb la pilota al seu poder.

Nivell I: nivell de coneixement dels
principis de joc

Al. Falta de varietat tecnico-tactica.
Insisténcia en 1'us i I’abus del segment
corporal dominant.

B1. Protecci6 de la pilota. Progressié
sense oposici6 propera. Orientacié a la
porteria (verticalitat-recerca de I’angle
de llancament), sense oposicié. Desen-
volupa basicament 1’ocupacié de
I’espai lliure en benefici individual.
C1. Conductes motrius adequades al
reglament de joc.

D1. Errors en el calcul de distancies,
trajectories i velocitats. Elevat temps
de decisié. Falta de continuitat i d’enca-
denament d’accions.

El. Observaci6 de companys i adver-
saris que li permeten donar continuitat
al joc en situacions en les quals no pot
prosseguir el joc amb la pilota.

Nivell 2: nivell de desenvolupament
dels procediments individuals del joc
A2. Desenvolupa amb correcci6 técni-
co-tactica els diferents procediments
individuals amb la pilota (progressar,
superar a 1’oponent directe, passar,
llangar, etc.).
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ESCALA DESCRIPTIVA JUGADOR AMB PILOTA
Nivells 0 1 2 3 4
Experim. Princip. Desenvol. Perf. P Ind. Perfecc.
joc procedim. Des. P Col. Proced
Trets individ. Colec.
A Sense coord. Sense varietat | Correccié Perfecci6 i Item superat
Recursos mobil t&cnico varietat nivell 3
tec./tac. Errors tactica
individuals tecnics
A0 Al A2 A3 A4
B Protecci6é Pmteccxé6 : Desenvolq- .| Solucions Ampliaci6/
s ilota progressio 1 pament princi- | individuals ocupaci6 en
Principis o orientaci6 | pisde joc ambvarietati | benefici
:i'e"‘it;;'c'““s St °P§s‘°‘° Aapliacis | ez individual y de
paci6 en ocupacié en
benefici benefici e
individual individual
BO Bl B2 B3 B4
€ Errors Adequaci6é Assumpci6 Item superat Item superat
Adaptaci6 reglamentaris | reglamentaria | conducta nivell 2 nivell 2
téc./tac. fregients motriu /
al reglament reglament de
de joc joc
Co Cl C2 C3 C4
D Accions fora Calcul Elecci6 i Item superat Item superat
Relaci6 de context en erroni de moment espai- | nivell 2 nivell 2
Cond.Motrius | spaiitemps distancies temporal
caleuls trajectories i d’intervenci6
espacio- velocitats adequats
temporals DO D1 D2 D3 D4
E Esdesprénde | Observaci6de | Accions Busca Situacions
i lapilotaquan | companys i col.lectives recol. nt privilegiades en
ﬁ:ordmaclé esgota adversaris esporadiques | premeditatamb | benefici dels
. possibilitats elscompanys | companys
col.lectiu reglamenthries
E0 El E2 E3 E4
Quodre 18.

B2. Desenvolupa els principis de joc
amb o sense 1’oposicid i utilitzant-esco-
llint la millor gestoforma d’execuci6.
Es capag d’ampliar espais per després
desocupar-los en benefici propi.

C2. Perfecta unié entre la conducta
motriu i el reglament del joc.

D2. Eleccié i moment espacio-tempo-
ral d’intervenci6 correcte.

E2. Les accions col.lectives es realit-
zen espontaniament i sense premedita-
cio.

Nivell 3. nivell de perfeccionament dels
aspectes individuals i de desenvolupa-
ment dels col.lectius

A3. Perfeccid i varietat en ’aplicacié
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dels diferents procediments técnico-
tactics individuals amb pilota.

B3. Es capag de forgar més les seves
aportacions individuals amb la pilota,
per millorar el seu joc de superaci6 de
1’adversari. Domina el joc d’ampliacié
i ocupaci6 de I’espai. Exit en les seves
accions individuals.

C3. Item ja superat, nivell 2.

D3. Item ja superat, nivell 2.

E3. Busca el suport premeditat dels seus
companys.

Nivell 4: nivell de perfeccionament dels
aspectes col.lectius

A4. Item superat en el nivell 3.

B4. Utilitza les situacions d’ampliaci6

i ocupaci6 en benefici individual o dels
companys.

C4. Item ja superat nivell 2.

D4. Item superat nivell 2.

E4. Perfecciona la recerca de situacions
privilegiades en benefici dels com-

panys.

Nivell 5: nivell d’integracié al sistema
de joc

Aplica correctament tots els items i els
adapta al sistema de joc utilitzat per
I’equip.

Desenvolupament de les conductes
motrius per nivells. Jugador sense
pilota de I’equip que te la pilota (B)

Nivell: nivell d’ experimentacié

AO0. Desconeixement de les possibili-
tats d’actuacié sense pilota.

BO. En espera estatic i lluny de la pilo-
ta. Prop de la pilota destaca el seu
interes exclusiu per la seva possessio.
Desconeix els principis d’ampliaci6 i
ocupacié de I'espai.

CO. Errors reglamentaris freqiients.
DO. Accions individuals descontex-
tualitzades en 1’espai i en el temps
d’actuacio.

EO. Desconeix el concepte d’ajuda al
company portador o no de la pilota.

Nivell I: nivell de coneixement dels
principis del joc

Al. Deficit quant al desenvolupament
de procediments individuals técnico-
tactics de forma intencionada i signifi-
cativa.

B1. Nocié de progressio. Es desplaga i
es desmarca sempre cap endavant, quan
esta lluny del portador de la pilota.
Incrementa la seva concepcié de 1’ocu-
pacio de I’espai lliure, en situacions de
desmarcatge sense pilota.

C1. Conductes motrius adequades al
reglament de joc.

D1. No hi ha sincronitzacié espacio-
temporal en les seves accions de des-
marcatge (moment de desmarcatge).
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ESCALA DESCRIPTIVA JUGADOR SENSE PILOTA EQUIP AMB PILOTA
Nivells 0 1 2 3 4
Experim. Princip. Desenv. Perf. P Ind. Perfecc.
Joc procedim. Des. P. Col. Proced.
Trets individ. Col.lec.
A Desconeix Falta de varietat | Desenvolupa | Procediments | Item superat
Recursos possibilitats irecursos correctament | desenvolupants | nivell 3
tec./tac. d’actuacié possibilitats amb correccié
individuals sense pilota d’intervencié | varietatienca-
denament
A0 Al A2 A3 A4
B Estatic lluny de | Progressi6 i Orientaciéres- | Ampliacié/ocu- | Ampliacié/ocu-
Principis la pilota ocupacié amb | pecte de lapor- | paci6é amb paci6 espai en
i intencions Centraten la caracter teria i pilota desplagament | benefici propi o
de joc possessi6 prop | individual Ampliaci6/ocu- | en benefici de companys
de la pilota paci6 en benefi- | propi i dels mitjangant des-
ci propi companys plagam. del cos
B0 Bl B2 B3 B4
C Errors Conductes Assumpci6 per- | Item superat Item superat
Adaptacio reglamentaris | motrius fectaconducta | nivell 2 nivell 2
tec./tac. freqiients adequades al motriu/re_gla-
al reglament reglament ments de joc
de joc
Co Cl1 C2 C3 C4
D Accions Sense sincronia | Falta de coordi- | Correccié Correc. moment
Relacié individuals espacio/temporal | nacié espacio/ | moment de d’ampl. d’espais
Cond. motrius | sensecontext |enelmomentde | temporal res- desmarcatge tant amb el seu
calculs enespaiitemps |desmarcatge pecte al porta- despl. com amb
espacio- dor de la pilota Iajut del cos
temporals DO DI D2 D3 D4
E Desconeix el Desmarcatge | Ajudes Ajuda amb Ajudes amb
Coordinaci6 concepte sense pilotaen | esporadiques | desplagaments | desplag. iel cos.
joc d’ajudaal benefici propi | sense desmarcant-sei | Continuitat i
col.lectiu company premeditacié ampliant espais | encadenament
d’accions
EO El E2 E3 E4
Quadre 19.

El. Es desmarca per rebre la pilota,
perd sempre en benefici personal i
sense considerar la coordinacié amb
els altres companys posseidors o no de
la pilota.

Nivell 2: nivell de desenvolupament
dels procediments individuals del joc
A2. Desenvolupa amb correccié les
diverses possibilitats individuals
d’actuacié.

B2. S’orienta correctament en funcié
del subspai ocupat i del portador de la
pilota. El seu desmarcatge es realitza
en totes les direccions, ampliant i ocu-
pant en benefici propi.

C2. Perfecta assumpcié conducta
motriu-reglament del joc.
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D2. La seva acci6 de desmarcatge no
sempre coincideix amb el moment de
passada i la possibilitat de rebre en con-
dicions optimes.

E2. Ajudes esporadiques en accions cir-
cumstancials.

Nivell 3: nivell de perfeccionament dels
procediments individuals i desenvolu-
pament dels col.lectius

A3. Desenvolupa amb correccid i varie-
tat les diverses possibilitats individuals
d’actuacid.

B3. Domina el joc d’ampliacié i ocu-
paci6 en benefici propi. Es capag
d’ampliar espais en benefici d’'un com-
pany, mitjangant el seu desplacament,
tot i que no mitjangant el seu cos.

C3. Item superat, nivell 2.

D3. Calcul correcte del moment d’inter-
venci6 per desmarcar-se. Errors de cal-
cul espacio-temporal, en el blocatge de
la trajectoria de 1’adversari, ampliant
espais per a un company.

E3. Desenvolupa perfectament la noci6
d’ajuda, desmarcant-se per rebre, com
també ampliant espais amb el seu des-
plagament.

Nivell 4: nivell de perfeccionament dels
aspectes col.lectius

A4. Ttem ja superat en el nivell 3.

B4. Es capag d’utilitzar amb correcci
el seu cos per col.laborar en I’ampliacié
d’espais al portador de la pilota.

C4. Item ja superat nivell 2.

D4. Perfecci6 en els calculs optico-
motors moment i gestoformes de
I’actuacid, en situacions de blocatge.
Encadenament continu d’accions
d’ampliacié i ocupaci6 de 1’espai.

E4. Perfecci6 en I’ampliacié d’espais
amb el cos (bloqueig) al portador de la
pilota (b. directes), com al no portador
de la pilota (b. indirectes), amb conti-
nuitat d’accions.

Nivell 5: nivell d’integracio al sistema
de joc

Aplica amb correcci6 tots els items i
els adapta al sistema de joc que utilit-
za el seu equip.

Desenvolupament de les conductes
motrius per nivells. Jugador sense
rélom de I’equip que no té la pilota

Nivell 0: nivell d’ experimentacié

AOQ. Desconeix les possibilitats indivi-
duals de defensa.

BO. Lluny de la pilota es mostra inope-
rant. Prop de la pilota tracta de recupe-
rar-la. No considera per res ni 1’opo-
nent directe ni el marcatge de la linia
de tir (defensa de la seva porteria).
CO. Errors reglamentaris freqients.
DO. Desconeix la nocié de distancia
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amb I’oponent. Intervencions fora de
context espacio-temporal i generalment
tardanes.

EQ. Desconeix les possibilitats d’ajuda
als companys.

Nivell 1: nivell de coneixement dels
principis de joc

Al. Falta de coneixements tecnico-tac-
tics a nivell de procediments indivi-
duals defensius.

B1. Es capag de centrar-se en el mar-
catge del seu oponent directe, seguint-
lo-perseguint-lo per la pista. Conduc-
tes de reacci6 davant les accions que
inicia el rival.

C1. Conductes motrius adequades al
reglament de joc.

D1. Errors en ’apreciaci6 de la distan-
cia respecte de I’oponent.

El. Sense conductes de col.laboracié
amb els companys en defensa.

Nivell 2: nivell de desenvolupament
dels procediments individuals de joc
A2. Desenvolupa amb éxit els proce-
diments individuals de defensa sobre
I’oponent amb la pilota (encal¢ament,
despossessid, control). Errors freqiients
en el treball sobre la trajectoria de la
linia de passada (dissuasio, intercep-
cio).

B2. Considerable exit en el compliment
dels principis de mantenir la proteccié
respecte de la linia de porteria (se situa
entre oponents directes i la porteria),
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ESCALA DESCRIPTIVA JUGADOR SENSE PILOTA EQUIP SENSE PILOTA
Nivells 0 1 2 3 4
Experim. Princip. Desenvol. Perf. P Ind. Perfecc.
joc procedim. Des. P. Col. Proced.
Trets individ. Col.lec.
A Desconeix Falta de Encalgament | Perfecci6 en Item superat
Recursos possibilitats varietat i despossessi6i | procediments | nivell 3
tec./tac. individuals recursos control sobre port. de
individuals en defensa pilota i sobre
traject. de la pil.
A0 Al A2 A3 A4
B Estatic lluny de | Centrat Manté lalinia | Bona orientaci6 | Item superat
Principis la pilota tnicament en el | oponent/porte- | porteria/opo- | nivell 3
e intencions Intent de marcatge de ria nent pilota
de joc possessi6 prop | I'oponent Conductesde | Conductes
de la pilota directe reaccié davant | d’anticipaci6
I'adversari
BO Bl B2 B3 B4
G Errors Conductes Perfecta Item superat Item superat
Adaptacio reglamentaris | motrius assumpci6 con- | nivell 2 nivell 2
tec./tac. freqiients adeqiiadesal | ducta
al reglament reglamentde | motriu/regla-
de joc joc ment de joc
co C1 C2 C3 c4
Intervenci6 fora | Errors d’apre- | Perfecte calcul | Correcci6cal- | Item superat
D de context ciaci6 de d’intervenci6 | cul distancies nivell 2
Relacié espacio- distanciares- | enespaiitemps | trajec. i veloci-
Cond.Motrius | temporal pecte de 'opo- | respecteal seu | tats respecte de
calculs nent directe oponent directe | I'oponent lin. de
espacio- pass. i lin. de tir
temporals DO DI D2 D3 D4
Desconeix Sense Accions Accions Accions
E possibilitats conductes de esporadiques | d’ajudai d’ajuda,
Coordinacio d’ajuda col.laboraci6 | d’ajudaal doblatge doblatge i canvi
joc defensor del defensiu d’oponent
col.lectiu portador de pil.
EO0 El E2 E3 E4
Quadre 20.

com també per recuperar la pilota, sem-
pre que el seu oponent directe sigui el
posseidor. Destaca per les seves accions
d’encal¢ament, despossessid i control,
especialment per la reacci6 a la inicia-
tiva de I’atacant.

C2. Perfecta assumpcié conducta
motriu-reglament de joc.

D2. Sense errors en el calcul espacio-
temporal respecte dels seus oponents
directes.

E2. Accions esporadiques d’ajuda al
company defensor del portador de la
pilota.

Nivell 3: nivell de perfeccionament dels
procediments individuals i desenvolu-
pament de col.lectius

A3. Desenvolupa amb correccid i varie-
tat la totalitat dels procediments indivi-
duals sobre I’oponent, com també sobre
les trajectories de la pilota, en linia de
passada (dissuasi6 de recepcid, dissua-
si6 de passada, intercepcié) com també
sobre la linia de llangament (blocatge).
B3. Perfecciona la seva orientacié no
només respecte de la porteria i 1’opo-
nent, sind també respecte de la pilota.
Encadenament d’intencions, amb con-
ductes d’anticipacié (sobre la linia de
passada-recepcid, sobre I’ocupacié de
I’espai lliure abans que 1’adversari, etc.).
C3. Item superat nivell 2.

D3. Sense errors en el calcul de distan-
cies respecte del seu oponent, linia de
passada i tir.

E3. Realitza amb encert accions d’ajuda
i doblatge.

Nivell 4: nivell de perfeccionament dels
procediments col.lectius

Ad4. Item superat nivell 3.

B4. Item superat nivell 3.

C4. Item superat nivell 2.

D4. Item superat nivell 3.

E4. Realitza amb correccié accions
d’ajuda, doblatge i canvi d’oponent.

Nivell 5: nivell d'integracié al sistema

de joc
Aplica amb correcci6 tots els items i

apunts: Educocis fisico i Esports 1993 (31) 86-105



NN e R Vo .12 PR o SRR O TR S e o R AR | DOSSIER

els adapta al sistema de joc emprat pel
seu equip.

Desenvolupament de les conductes
motius per nivells: porter (D)

Nivell 0: nivell d’ assimilacié

AO0. No es desplaga buscant la millor
situacié d’aturada (bisectriu angle de
llangament).

B0. Desconeix les diverses opcions de
finta 0 engany a I’adversari amb la pilo-
ta.

CO0. Reacciona davant del llancament
de forma segmentaria.

DO. No realitza passades de contraatac
a distancia mitjana o llarga, amb e&xit.
EO. No té sentit col.lectiu del joc.

Nivell : nivell de desenvolupament
Al. Desplacaments seguint la trajecto-
ria de la pilota, pre-aturada, per dismi-
nuir I’angle de llan¢cament.

Bl.Es capag d’utilitzar el cos (posicid)
iI’espai (situacid) per enganyar |’adver-
sari.

C1. Reacciona davant del llangament
de manera segmentaria o amb tot el cos,
en funcié de la distancia i la localitza-
cié d’aquest.

D1. Falta de precisi6 i poténcia en les

apunts: ducacio Fisica i Esports 1993 (31) 86-105

ESCALA DESCRIPTIVA PORTER
Nivells
0 1 2
Trets Assimilaci6é Desenvolupament Perfeccionament
Sense desplagament previa | Fa desplacaments previsa | Item superat nivell 1
I"aturada I'aturada
A
Capacitat
desplacament
A0 Al A2
B Desconeix 1'opci6 de finta o | Utilitza el cos (postura) i Ttem superat nivell 1
Realitza fintes | engany davant adversari I’espai (situaci6) per
0 enganys amb pilota enganyar a |’adversari
previs a
P’aturada
BO Bl B2
Reacci6 segmentaria davant | Reacci6 segmentaria i/o Anticipaci6 al llangament
el llangament amb tot el cos davant
C llangament
Actuaci6 en
P’aturada
C0 Cl1 C2
D
Capacitat No intenta passades de Falta de precisi6 en Precisi6 de passades de
iniciar atac contraatac a mitjana o llarga | passades de mitjanaillarga | mitjana i llarga distancia
mitjancant distancia distancia Possibilitats d'exit en el
pass. i finalit. llangament
mitjancant
llancament DO D1 D2
E Desconeix les possibilitats | Ni organitza la defensa,ni | Coordinaci6 perfecta amb
Capacitatde | de col.laboraci6 amb els se situa en funci6 i els companys en el
jocen companys de defensa col.laboraci6 dels seus repartiment de funcions
col.laboracié companys defensives
amb la seva
defensa ) El E2
Quodre 21.
passades de mitjana i llarga distancia.
E1. No organitza correctament la defen-
= M sa. No treballa amb exit el repartiment
H H . ’ de funcions en la cobertura de I’angle de
T -

llancament amb els companys.

Nivell 2: nivell de perfeccionament
A2. Item superat nivell 1.

B2. Item superat nivell 1.

C2. Conductes d’anticipaci6 al llanga-
ment.

D2. Exit en les passades de contraatac de
distancia llarga. Per poténcia i decisié
pot tenir exit en llangcaments directes.
E2. Organitza la defensa i reparteix
I’angle de llangament en funcié6 dels
companys.
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Desenvolupament dels factors
conceptuals per nivells (E)

Nivell 0: nivell d’ experimentacié
Capacitat de coneixer les regles de
joc.

Nivell 1: nivell de coneixement dels

principis del joc

« Capacitat de coneixer la gestoforma
arbitral.

» Coneixement dels principis regula-
dors del joc en atac i defensa.

Nivell 2: nivell de desenvolupament

dels procediments individuals del joc

» Capacitat d’observacid i analisi de
les accions tecnico-tactiques d’un
jugador.

» Comprensi6 i resolucié de fulls
d’observacié que registren les con-

Nivell 3: nivell de perfeccionament de

procediments individuals i desenvolu-

pament de procediments col.lectius

« Capacitat de raonar i justificar el per-
que de la resposta o solucié donada
per un jugador.

 Capacitat d’avaluaci6 de la presa de
decisions d’un jugador.

Nivell 4: nivell de perfeccionament dels

procediments col.lectius

 Capacitat d’observar, recongixer, ava-
luar i corregir les accions realitzades
de manera col.lectiva, en coordina-
cié, per part de dos o més jugadors.

» Comprensio6 i resoluci6 de fulls de
registre, dissenyades per a l’avalua-
cié de I’equip.

Nivell 5: nivell d’integracié al sistema
de joc

ductes del jugador. » Capacitat de direcci6 d’equip.
AVALUACIO | NIVELL CONCEPTUAL NIVELL
D’INTEGRACIO SOCIAL
NIVELLS F
0 Reconeix les regles de joc Respecta les regles de joc. Reconeix
EXPERIMENTACIO les formes d’actuaci6 davant com-
panys i adversaris
1 Reconeix la gestoforma Es capag d’entendre consignes de
PRINCIPIS arbitral I’entrenador. Respectala figura arbi-
DE JOC tral. Compreén la noci6 de joc col.lec-
tiu
2 Identifica i analitza les accions téc- | Pren iniciatives de resoluci indivi-
DESENVOLUPAMENT nico/tactiques d'un jugador dual. Es manifesten aspectes carac-
PROCEDIMIENTS Compren i resol fulls d’observaci6 | terials de la seva personalitat. Moti-
INDIVIDUALS que registren conduct-indiv. vaci6 i voluntat. Sacrifici
3 Raona i justifica el perqué d’una | Es capag de compartir responsabi-
PERFECCIONAMENT acci6 d’un jugador litats. Voluntat per coordinar les
PROC.INDIV. Es capag d’emetre judicis de valor | seves accions amb els companys
DESENVOLUPAMENT respecte de la presa de decisions
PROC. COL.LECT. d’jugador
4 Observa, reconeix, avalua i corre- | Es defineixen els seus trets i fun-
PERFECCIONAMENT geix accions de coordinaci6 col.lec- | cions en I'equip. Liderat, organit-
PROCEDIMENTS tiva. Compren i resol fulls de regis- | zaci6, finalitzador, atacant, defen-
COL.LECTIUS tre dissenyats per ava. equip sor, grau de col.lab.
5 Es capag de dirigir Se sotmet a la disciplina de Iequip.
INTEGRACIO AL Es capag de solucionar situacions e | S'involucra i assumeix les tasques
SISTEMA DE JOC joc encomanades en benefici de I'equip
Crea variants de joc

Quadre 22. Escala descriptiva avaluacié conceptual i integ. social
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* Capacitat de solucionar les diferents
fases i situacions de joc planteja-
des.

 Capacitats de crear variants a utilit-
zar en el sistema de joc.

Desenvolupament dels factors
d’integracio social per nivells (F)

Nivell 0: nivell d’ experimentacié

» Respecte per les regles de joc.

» Regulacié del comportament res-
pecte als companys i als adversaris.

Nivell 1: nivell de coneixement dels

principis de joc

+ Capacitat de respectar i obeir les con-
signes de I’entrenador.

 Capacitat d’arbitrar i de ser arbitrat.
Respecte per la figura arbitral.

* Comprensi6 de la noci6 de “joc
col.lectiu™.

Nivell 2: nivell de desenvolupament

dels procediments individuals

+ Capacitat de prendre responsabili-
tats com a jugador, per resoldre pro-
blemes plantejats.

* Desenvolupament dels aspectes
caracterials: motivaci6, voluntat, etc.

Nivell 3: nivell de perfeccionament de
procediments individuals i desenvolu-
pament de procediments col.lectius
 Capacitat de compartir responsabi-
litats.
* Voluntat de coordinar les accions
individuals amb les dels companys.
Nivell 4: nivell de perfeccionament dels
procediments col.lectius
Valoraci6 dels trets definitoris del juga-
dor a nivell col.lectiu a partir de les fun-
cions segiients:

 Capacitat de liderat.

» Responsabilitat en tasques d’orga-
nitzacié.

* Responsabilitat en tasques de fina-
litzaci6 o resoluci6 de les accions de
joc.

apunds: tducci Fisica i Esports 1993 (31) 86-105
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ESCALA DESCRIPTIVA ADAPTACIO A L'AVAL. DE PROCEDIMENTS ESCALA DESCRIPTIVA ADAPTACIO A L’AVAL. DE PROCEDIMENTS
Nivells 0 1 2 3 4 Nivells 0 1 2 3 4
Experim. Princip. Desenvol. | Perf.P Ind. Perfecc. Experim. Princip. Desenvol. | Perf, P Ind. Perfecc.
Joc procedim. Des P Col. Proced Joc procedim. Des P Col. Proced

Trets individ. Col.lectiu Trets individ. Collectiu
A A
Recursos - Recursos
tec./tac. Elena Salas | Ares Cuesta [Nuria Ramon tec./tac. Elena Salas | Ares Cuesta Nuria Ramon
individuals \ \ individuals

A0 AN A2 A3 \ A4 A0 Al A2 A3 A4
B Nuria Ramon| B 55
Principis Elena Salas L Principis Elena|Salas .
i intencions Ares|Cuesta i intencions Nuria Ramon|
de joc > de joc Ares Cuesta

BO Bl B2 ﬁ B4 B0 Bl / B2 B3 B4

L
© Nuria Ramon c /
Elena Salas / Elena Salas

Adaptaci6 Adaptacié
mdx\c_ Ares Cuesta :?dc.?&c (Nuria Ramon|
al reglament reglament
de joc 5 de joc Ares Chigsta

Co C1 C2 C3 C4 co C L C2 C3 c4
D 6 Elena Salas | Ares Cuesta |Nuria Ramon gelad 6 Elena Salas | Ares Cuesta [Nuria Ramon
Cond. motrius \ Cond. motrius
calculs calculs
espacio- espacio-
temporals DO DI p2 [\ | D3 D4 temporals DO DI D2 D3 D4

T [ T
E Ared\Cuesta |Nuria Ramon E Elena Salas | Ares Cuesta
Coordimacié Hons Nk jCoordImdé
0C .

c:‘l:.lecliu s col.lectiu INuria Ramon

FO F1 F2 F3 F4 FO F1 2 F3 F4

Quadre 23. Jugador amb pilota. Sicoris - Associacié Lleidatana d’Handbol, categoria

jovenil. Handbol.

Grau i nivell d’assumpci6 de les fun-
cions atacants i defensives.
Capacitat de col.laboraci6 i ajuda als
companys.

Nivell 5: nivell d’integracié al sistema
de joc

Sotmetiment a la disciplina d’equip.
Grau d’involucracié amb les tasques
encomanades en el sistema de joc
emprat per I’equip.

Com a aplicaci6 practica d’un exemple
de registre mitjangant escales descrip-
tives vegeu els quadres 23, 24, 25, 26,
27.

Conclusions

Respecte de I’ observacio de les con-
ductes estratégiques

Es possible i altament recomanable ten-
dir a la convergencia terminologica
entre practiques esportives, per tal
d’integrar les decisions estratégiques

apunds: ducacis fisica i Esports 1993 (31) 86-105

Quadre 24. Jugador sense pilota, equip amb pilota. Sicoris - Associacio Lleidatana

¢'Handbol, categoria jevenil. Handbol.

dels jugadors, independentment de la
disciplina esportiva que es practiqui.
Aix0 és especialment possible en
esports de cooperacié-oposicié. L’estu-
di de les conductes motrius (intencio-
nalitat i significacio en la presa de deci-
sions), permet observar els aspectes que
donen significaci6 praxica al sistema
dels esports de cooperaci-oposicid.
El llistat de conductes estratégiques que
es defensa és susceptible de modifica-
cions terminologiques perod ens sembla
conceptualment operatiu, donat que es
valida I’existencia de totes les conduc-
tes (totes es registren en alguna de les
observacions). No hi ha omissid, ni tam-
poc no es confonen entre si.

L’estudi de les conductes de decisié és
recomanable realitzar-lo mitjangant
I’observacié directa utilitzant mitjans
audio-visuals, donat que hi ha un major
control del procés investigador.

En el context dels jocs esportius
s’observen amb més facilitat i varietat
les conductes de presa de decisions. En
el marc de I’esport institucionalitzat,

condicionants com |’especialitzacié en
llocs especifics, el grau d’automatitza-
cid i el sotmetiment a un reglament que
limita la motricitat del jugador, influei-
Xen en una restriccié de la riquesa de
les conductes observades.
L’observacié de situacions reduides de
joc permet una analisi de I’acci6 indi-
vidual en relacié al context. En situa-
ci6é de competicid institucionalitzada i
donada la necessitat de fer un segui-
ment en la filmaci6 del subjecte analit-
zat, es perden algunes informacions,
derivades de la variabilitat de 1’entorn
de la situacié de joc. Aixi mateix, en el
primer cas hi ha una major participaci6
i responsabilitat individual en la presa
de decisions.

La diferenciaci6 en 1’analisi en funci6
dels papers estratégics permet una cate-
goritzacié més adequada del subjecte
en funcié de totes les seves possibili-
tats d’actuacié (en atac i defensa, en
possessié o no de la pilota, etc.). Aix0
no és excusa per significar la necessitat
de simplificar i operativitzar el procés
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= 1 | |, £
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d":&""“" Nuria Ramon Patocads
co Qi c2 o co ci c2
| D
D alas . Capacitat : :
Relacié Elena Salas Ares Cuesta il st Laida Ruiz
S:nd.Motrlus \ Nuria mltjanca‘m
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temporals DO DI D2 | b3 D4 mitj. langam. DO DI D2
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FO F1 F2 F3 F4 EO El E2

Quadre 25. Jugador sense pilota, equip sense pilota. Sicoris - Associacio Lleidatana

d’Handbol, categoria juvenil. Handbol.

de registre utilitzat. donat el nombre
d’observadors i el grau d entrenament
requerit per a la seva coordinacié en la
presa de registres.

Respecte a I'avaluacio del nivell tac-
tic estrategic del jugador

La utilitzacio de models d’Escala Des-
criptiva (evidentment variables quant
al seu disseny) facilita:

Una analisi completa i especifica
en relacié amb les possibilitats
d’actuacio inscrites en cada una de
les situacions que apareixen en el
joc (rols).

Larelacio de les possibilitats d"actua-
ci6 amb la totalitat dels parametres
de I"estructura-funcional (trets per-
tinents).

La seva aplicaci6 a jugadors de
nivells esportius variables.

El criteri de subjectivitat relativa, uti-

litzat en la configuracid de nivells i des-
criptors, pensem que enllaga i reivindi-
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ca la idea que tot instrument d avalua-
ci6 s’ha d’adequar i ser operatiu per a
les necessitats de cada un dels educa-
dors-entrenadors que I"apliquin.

Quadre 26. Sicoris - Associacid Lleidatana d’Handbol, categoria juvenil. Handbol.

S’ha de defensar una postura renova-
dora en la metodologia de I"analisi i
la investigacié que permeti I’ obertu-
ra de noves vies d'analisi més signi-

c°nclusi°ns Conductes Conductes procedi Conceptes | Normes

r I Motrius JCB | JSBETB| JSBENTB | Port.| N. Conceptual | N. Integ.
inais Nivells Al B ¢ D E F

L aplicaci6 dels 0

instruments Experimentacié

’ ) ) ., 1
d'observacio Coneisement

senvolupats en principis de joc Laida |
dle € Pdtl € Assimilacié (porter) A Ruiz
el present article es Zlena §

p > Elﬁ Elena Salas \ I # e
recomana per a Desenvolupament |Salas| Eleg Salss S ai) et S ek st
aquelles practiques procedimenis indy; Cuesta,

. o _ 3
espomves caracte Perdbte. i A
ritzades per: Desenvol. col.lectiu  [Cuesta sy

Desenvol. (porter) A A
T Laida Ruiz
S . Nuria| Nuria _|  Nuria g
e Preséncia de 4 Ramod Ramon | Ramon \
i 50 Perfeccionam. proced
col.laboracid i col.lectius
sicid 5 AresCuesta | Ares cuesta
OposICIO. Integraci6 o
e Participacio al sistema de joc Nuria Ramon —— Nuria
¢ p Perfeccion. (porter) ]

simultania dels
jugadors en
espai i temps.

Quadre 27. Aproximacié general escala descriptiva avaluacio nivell
tactico/estratégic en esports de cooperaci i oposicio

apunts: fduccio fisica i Esports 1993 (31) 86:105



MRS AT . o 00 G il VR e e R P uie] DOSSIER

ficatives en el context de la seva logi-
ca interna i conseqiientment amb ins-
truments d’observaci6 diferents res-
pecte d’altres practiques esportives.
L’avaluacié de la creativitat s'ha de rea-
litzar a partir de I’observacié i del regis-
tre quantitatiu, perd amb la necessitat
de la interpretacié i de 1'analisi quali-
tativa de les conductes motrius, perque
la nostra valoraci6 s’assembli a la rea-
litat del joc. Les dades quantitatives no
aporten en si mateixes la dimensié total
de I’observable en esports de coopera-
cié-oposicid.

“La utilitzaci6 de la cinta metrica i el
cronometre no ens poden ajudar en
aquest cas” (Brau-Antony, 1989)
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